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MOTTO 

” Orang yang kuat bukanlah mereka yang menang gulat tapi mereka yang dapat 

menahan dirinya ketika marah ” 

-- HR.Bukhari Muslim – 

” Barangsiapa menjadikan mudah urusan orang lain, pasti Allah akan 

memudahkan urusannya di dunia dan akhirat ” 

-- HR. Muslim --  

” Menuntut ilmu itu adalah taqwa, Menyampaikan ilmu adalah ibadah, 

Mengulang-ulang ilmu adalah zikir, Mencari ilmu adalah jihad ” 

-- Imam Al Ghazali -- 
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INTISARI 

Warung Makan PaTEHan merupakan sebuah usaha milik bapak Eko 

Dwiyono atau sering dipanggil Bapak Somo dalam bidang penjualan makanan, 

minuman, dan cemilan yang terletak di Ngrompang 94 Sewon Pandowoharjo 

Bantul Yogyakarta. 

 Sistem pencatatan atau rekap berbagai macam laporan masih 

menggunakan pencatatan secara manual yang mengakibatkan beberapa masalah 

diantaranya adalah pengolahan laporan penjualan dan laporan pengeluaran 

membutuhkan waktu yang lama, tulisan tidak jelas, pemulihan laporan jika hilang 

atau rusak membutuhkan waktu yang lama, dan tidak efektif. 

Penulis mencoba menyelesaikan masalah yang ada dengan cara membuat 

sebuah sistem informasi kasir berbasis desktop yang dapat digunakan untuk 

pengolahan berbagai macam laporan yang ada di Warung Makan PaTEHan. 

Untuk membangun sistem tersebut penulis menggunakan aplikasi Microsoft 

Visual Basic 6.0 untuk pengolahan interface dan PhpMyAdmin untuk pengolahan 

database. 

Kata Kunci: Sistem Informasi,  Desktop, Kasir, Laporan, Visual Basic 6.0 
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ABSTRACT 

 Warung Makan PaTEHan is a business owned by Mr. Eko Dwiyono or 

often called Mr. Somo in the field of food, beverage and snack sale located at 

Ngrompang 94 Sewon Pandowoharjo Bantul Yogyakarta.  

 The recording or recap system of various reports still uses manual 

records which resulted in several problems such as the processing of sales reports 

and expenditure reports requiring long periods of time, unclear writing, report 

recovery if lost or damaged takes a long time, and is not effective. 

 The author tries to solve the existing problems by creating a desktop-

based information system that can be used for the processing of various reports 

that exist in Warung Makan PaTEHan. To build the system the author uses 

Microsoft Visual Basic 6.0 application for interface processing and PhpMyAdmin 

for database processing. 

Keywords: Information System, Desktop, Cashier, Report, Visual Basic 6.0
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