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MOTTO 

“Manjadda wa jadda” siapa yang bersungguh sungguh niscaya 

mendapat. 

Semua yang tidak mungkin adalah mungkin bagi orang yang 

percaya. 

Hidup hanya mempunyai dua warna Hitam dan Putih. Dari dua 

warna itu bila dipadukan dengan bijaksana akan menghasilkan 

berbagai warna dalam kehidupan. Tergantung individunya. 

Seperti halnya pelangi yang datang setelah mendung dan hujan 

pergi. 

Syukur, sabar, jujur dan ikhlas 

“Kun fayakun” if it`s meant to be it will be. 
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INTISARI 

 

Tata rias adalah salah satu komponen penting dalam sebuah 

pertunjukan teater yang mana tata rias tersebut sangat mendukung bagi 

para pelaku seni teater untuk menyajikan sebuah pementasan yang sangat 

menarik, akan tetapi sebagian besar masyarakat tidak mengetahui 

bagaimana cara pembuatan tata rias tersebut.  

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk membuat video 

pembelajaran tentang pembuatan tata rias teater, untuk memberi 

pengetahuan kepada masyarakat tentang bagaimana cara pembuatan tata 

rias yang baik dan benar untuk pementasan teater  hingga layak untuk 

disajikan dihadapan penonton.  

Teater Manggar merupakan salah satu unit kegiatan mahasiswa di 

STMIK AMIKOM Yogyakarta, yang bergerak di bidang seni pertunjukan, 

teater manggar selama ini masih kekurangan refrensi dan bahan tentang 

pembuatan tata rias teater, untuk mengatasi hal tersebut di perlukanlah 

sebuah refrensi bahan pembelajaran maka dari itu “Pembuatan Video 

Pembelajaran Tata Rias Pementasan Teater Pada Teater Manggar STMIK 

AMIKOM YOGYAKARTA adalah solusi yang terbaik untuk menjadi 

bahan pembelajaran di Teater Manggar. 
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ABSTRACT 

Makeup is one of essential component of a theatrical performance 

which make-up is very support for actors the art of theater to present a 

staging very interesting , but most of the community do not know how the 

procedure of making the makeup. 

In thesis this writer trying to make video learning on the 

preparation of the make-up theater , to give knowledge to the public about 

how the procedure of making makeup who good and right to theatrical 

staging to worthy to served is before the audience . 

Teater Manggar is one of the units for student activities in stmik 

amikom yogyakarta , which moves in the field of performance art , theater 

manggar during this is still deficient refrensi and materials about the 

making of make-up theater , to address the issue in a refrensi lessons 

learned therefore “Making Video Learning Makeup Theatrical Staging at 

The Teater Manggar STMIK AMIKOM YOGYAKARTA“ is the best 

solution to become lessons learned in a Teater Manggar. 

 

Keyword : Theater , Makeup , Video Learning , Multimedia 

 

 


