BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan ern digital sasl ini, penggunaan
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dalam proses
pembelajaran dapat di indikasikan karena media pembelajaran yang masih
bersifat konvensional yaitu dan penyampaian
materi, Permasalahan yang terjadi adalah ketika pembelajaran selesai
anggota Manggar tidak dapat me -ulang kembali materi tersebut
dikarenakan materi tatn rias tidak bisa dijelaskan hanya dengan teori saja
melainkan harus melihat praktik secara visual. Agar anggota teater



Manggar mudah untuk mengualang dan mempelajarinya kembali,
maka dar itu penulis mengusulkan untuk membuat video pembelajaran.

Dengan menggunakan video sebagai media pembelajaran anggota
teater Manggar dapat menenma informasi dengan baik. Hal im
dikarenakan video pembelsjaran memiliki keunggulan. Diantara

keunggulan tersebut seperti, memberikan penjelasan vang lebih realistic,
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pementasan sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran di
Teater MANGGAR 7",



L3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan pembabasan, moka penulis memberikan

I. Adapun penilitian ini bertempat di TEATER MANGGAR

1. Untuk menerapkan pengetahuan yang telah diperoleh dan
kegiatan perkulishan dan sebagai syarat kelulusan jenjang
strata satu di STMIK “AMIKOM” Yogyakarta



2. Untuk membuat video pembelajaran yang dapat dijadikan
MANGGAR STMIK AMIKOM Yogyakarta pada materi tata

Adapun langkah-Jangkah dalam penyusunan laporan penelitian ini
sebagai berikut :

Lo Pengumpulan Data
1. Metode Survey



Metode pengumpulan data berupa survey kegiatan workshop.
2. MetodeObservasi

Metode pengumpulan data langsung pada saat pembelajaran.
3. Metode Interview

Metode  pengumpulan data  yang dibutuhkan  kepada

Analisis ini bertujuan untuk mendeskripsikan data sehinggs dapat di
data yang telah di peroleh.



1.6.3 Produksl
Semua data dan ide yang telah diperoleh kemudian
berbentuk video yang nantinya akan dilanjutkan dengan proses editing dan
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Bab ini akan berisi penjelasan tinjouan pustaka, dasar-dasar teori
temtang  pengertion media pembelajoran, manfsat  media
pembelajaran, pengertian video pembelajaran, tujuan media video



tatarias teater, tatarias korakter, metode analisis serta tahapan
pembuatan video pembelajaran dan uji kelayakan.
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