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INTISARI 

 

Perkembangan  teknologi dan informasi saat ini semakin berkembang, 

sehingga membuat semua informasi mudah diakses oleh masyarakat. Komunitas 

Saung Mimpi merupakan komunitas social yang ppeduli dengan pendidikan anak 

– anak. Komunitas  Saung Mimpi merupakan komunitas yang baru berdiri 

beberapa tahun terakhir, sehingga membutuhkan sistem informasi dalam memberi 

informasi dan mendapatkan relawan untuk program social tersebut.  

Penelitian ini bertujuan merancang suatu sistem informasi dan  

pendaftaran  relawan  berbasis website untuk  komunitas Saung Mimpi terutama 

dalam pendaftaran dan pengelolaan relawan.. Cara yang dilakukan  dengan 

melakukan metode pengumpulan data  yang berhubungan dengan komunitas 

Saung Mimpi dan sistem informasi, membuat pemodelan sistem, dan merancang 

sebuah website dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan databasenya 

MySQL.  

Hasil dari penelitian tersebut yaitu penyelesaian masalah terhadap 

pelayanan informasi dan pendaftaran relawan komunitas Saung Mimpi. 

Pembuatan website ini juga mempermudahkan komunitas Saung Mimpi baik 

dalam memberi informasi maupun dalam  pengolahan data pendaftaran relawan. 

Kata kunci:  Sistem Informasi, Website,  Komunitas, Relawan 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 



 
 

xix 
 

ABSTRACT 

  

 The development of technology and information is currently growing, 

thus making all the information easily accessible to the public. Saung Mimpi 

Community is a social community that cares about children's education. . Saung 

Mimpi Community is a new community that has been established in recent years, 

so require the information system in giving information and get volunteer for 

social program. 

 

 This study aims to design an information system and registration of 

volunteers based on the website for Saung Mimpi community especially in 

registration and management of volunteers. The way is done by performing data 

collection methods related to Saung Mimpi community and information systems, 

making system modeling, and designing a website using PHP programming 

language and MySQL database. 

 

 The result of the research is problem solving to information service and 

registration of volunteer of Saung Mimpi community, Making this website also 

facilitate Saung Mimpi community both in providing information and in 

processing data registration volunteers. 

 

Keyword: Information System, Website, Community, Volunteer


