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INTISARI 

 

Bencana alam di indonesia masih sangat menjadi ancaman bagi masyarakat 

dan akhir akhir ini sering terjadi bencana, bencana yang sering terjadi yaitu bencana 

banjir, banjir masih menjadi ancaman bencana yang dampak nya sangat merugikan 

dan membahayakan di indonesia, sering kali bencana banjir menelan banyak 

korban.  

Oleh karena itu penulis membuat penelitian ini yang menggunakan platfrom 

telegram dan google firebase untuk melihat database secara realtime sistem ini 

dihubungkan secara online sebagai informasi alarm terjadinya banjir. untuk 

monitoring menggunakan teknologi terbaru yaitu Internet of Things (IoT) agar 

informasi level banjir dapat di pantau secara realtime. dan untuk alatnya 

menggunakan water level sensor digunakan untuk membaca data dan mengirimkan 

data, buzzer untuk alarm jika ketinggian air sudah mencapai batas maka buzzer 

tersebut akan bunyi, Led untuk indikator nya untuk mengindikasi jika Led berwarna 

merah status bahaya, jika Led berwarna kuning status waspada, jika Led berwarna 

hijau status aman. Pada penelitian ini keduanya di integrasikan dengan perangkat 

IoT alarm pendeteksi ketinggian banjir untuk di ujicoba menggunakan skenario 

IoT, pengujian ini bertujuan untuk mengetahui manakan diantara nya telegram atau 

google firebase yang lebih efektif dari segi hal waktu respon nya karena penelitian 

ini memerlukan tingkat efektif yang Baik, pengujian ini dilakukan menggunakan 

koneksi internet seluler.  

Hasil penelitian membuktikan bahwa berdasarkan parameter kebutuhan dari 

sensor merespon dan waktu pesan masuk aplikasi telegram lebih unggul dari 

Google Firebase karena memerlukan waktu sekitar 16,99 detik s/d 18,09 detik dan 

sedangkan pada Google Firebase memerlukan waktu sekitar 24,65 detik s/d 24,86 

detik. 
 

Kata Kunci : Internet of Things, Telegram Messenger, Google Firebase, NodeMCU, 

Pendeteksi Banjir 
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ABSTRACT 
 

 Natural disasters in Indonesia are still a threat to the community and lately 

disasters often occur, the most common disasters are floods, floods are still a threat 

to disasters whose impacts are very detrimental and dangerous in Indonesia, floods 

often take many victims. 

 Therefore, the author made this research using social media telegram and 

google firebase to view the database in real time this system is connected online as 

information on flood alarms. for monitoring it uses the latest technology, namely 

the Internet of Things (IoT) so that flood level information can be monitored in real 

time. and for the tool using a water level sensor it is used to read data, the buzzer 

for the alarm if the water level has reached the limit then the buzzer will sound, the 

LED for the indicator is to indicate if the red LED is dangerous status, if the yellow 

LED is alert status, if the LED is red green status is safe. In this study, both were 

integrated with the IOT alarm device for detecting flood heights to be tested using 

the IOT scenario, this test aims to find out which of them is telegram or google 

firebase which is more effective in terms of response time because this study 

requires a good effective level, This test was carried out using a mobile internet 

connection. 

The results of the study prove that based on the parameters of the needs of 

the sensor responding and the time of incoming messages, the Telegram application 

is superior to Google Firebase because it takes about 16.99 seconds to 18.09 

seconds and while on Google Firebase it takes about 24.65 seconds to d 24.86 

seconds. 

 

Keywords : Internet of Things, Telegram Messenger, Google Firebase, 

NodeMCU, Flood Detector. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


