
 
 

 

PEMBUATAN VIDEO COMPANY PROFIL SEBAGAI MEDIA PROMOSI 

DAN INFORMASI PADA CV. SAETAMA SEJAHTERA  

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Riki Purwanto    14.01.3354 

Tatag Elvan Nusantoro  14.01.3364 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017



 
 

i 
 

PEMBUATAN VIDEO COMPANY PROFIL SEBAGAI MEDIA PROMOSI 

DAN INFORMASI PADA CV. SAETAMA SEJAHTERA 

JUDUL 

 
TUGAS AKHIR 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya  

pada jenjang Program Diploma – Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Riki Purwanto    14.01.3354 

Tatag Elvan Nusantoro  14.01.3364 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 

 



 
 

ii 
 

PERSETUJUAN 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

iii 
 

PENGESAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  



 
 

iv 
 

PENGESAHAN 

  



 
 

v 
 

PERNYATAAN 

 

 

 

         

 

 
 

 

 
 
 
 

 

 

 
 

 



 
 

vi 
 

MOTTO 

 
“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum hingga 

mereka mengubah diri mereka sendiri” 

(Q.S. Ar-Ra’d:11) 

 

“Allah tidak membebani seseorang itu melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya.”  

(Q.S. Al-Baqarah: 286) 

 

“Innovation comes from saying “NO” to 1.000 things” 

(Steve Jobs) 
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MOTTO 

 
"Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah 

dilaksanakan/diperbuatnya" 

(Ali Bin Abi Thalib) 

 
"Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya, hidup di tepi jalan dan 

dilempari orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah." 

(Abu Bakar Sibli) 

 
“ Hidup itu seperti halnya lampu APILL, ada kalanya kita harus berhenti 

bertindak, berhati-hati dalam melangkah , dan terus berjalan ke depan 

hingga sampai ke tujuan hidup kita.” 

(Riki Purwanto - 2017) 

 
“ Jika itu menyakitimu, coba bertahanlah. Karena lebih baik kau menyakiti 

dirimu sendiri daripada kau menyakiti orang lain, kelak kesakitan yang kau 

terima saat ini, akan kembali menjadi kebahagiaan dimasa yang akan 

datang.” 

(Riki Purwanto - 2017) 
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INTISARI 

 
CV Saetama Sejahtera adalah penyedia jasa seperti pengadaan, perawatan, 

dan perbaikan peralatan kelistrikan yang berada di Yogyakarta. Produk yang 

dilayani berupa AC ruang / central, Genset, Washer, Panel, Pompa Air, Dynamo. 

CV Saetama Sejahtera melayani selama 24 jam dan bersedia untuk datang langsung 

ke instansi yang membutuhkan jasa. Harga yang ditawarkan setiap pengadaan 

barang ditentukan dari harga barang dan jumlah. Untuk perbaikan barang 

ditentukan dari tingkat kerusakan dan kesulitan dari barang. 

 
Peneliti mencoba untuk menganalisis masalah yang terjadi pada CV 

Saetama Sejahtera dan mencoba untuk memberikan solusi yang optimal melalui 

media publikasi pada profil perusahaan yang dibuat video. Para peneliti 

menggunakan metode pengumpulan data, metode analisis SWOT dan desain 

periklanan dengan menggunakan storyboard. Peneliti menggunakan metode yang 

dikembangkan oleh tahap  produksi yang mencakup pembuatan gambar untuk 

menghidupkan gambar. Setelah itu, berlanjut ke fase pasca produksi yang 

mencakup review hasil mengedit, memberikan efek suara, rendering dan distribusi. 

 
Media promosi dalam bentuk iklan video bertujuan untuk mempromosikan 

CV. Saetama Sejahtera kepada masyarakat umum. Menggunakan iklan video yang 

berisi kombinasi dari berbagai unsur multimedia sehingga informasi dari 

perusahaan dapat tersampaikan ke masyarakat dengan baik. 

 
Kata kunci: Iklan, Promosi, Video, Multimedia, CV. Saetama Sejahtera 
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ABSTRACT 

 
 
 CV. Saetama Sejahtera is a provider of services such as procurement, 

maintenance, and repair of equipment electrical in Yogyakarta. The products are 

served in the form of AC room / central, Generator, Washer, Panel, Water Pump, 

Dynamo. CV. Saetama Sejahtera serve for 24 hours and was willing to come 

directly to the agencies who need the services. The price offered every procurement 

is determined from the price of goods and quantity. To repair the goods determined 

from the extent of damage and the difficulty of the items. 

 
 Researchers tried to analyze problems that occur on CV. Saetama 

Sejahtera and try to provide optimal solutions through media publications on the 

company profile created video. The researchers used data collection methods, 

SWOT analysis method and design of advertising by using a storyboard. 

Researchers used a method developed by the production phase which includes the 

manufacture of images to animate the image. After that, continue to the post-

production phase which includes the review results of editing, sound effects, 

rendering and distribution. 

 
 Media campaign in the form of video advertising aims to promote CV. 

Saetama Sejahtera to the general public. Using video ads that contain a 

combination of various multimedia elements so that information on the company 

can be conveyed to the public good. 

 
Keywords: Advertising, Promotions, Video, Multimedia, CV. Saetama Sejahtera
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