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MOTTO 

 

 

‖People Need Care, People need to be care‖ 
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INTISARI 

  

Setelah menyelesaikan pendidikan dasar  selama 12 (dua belas) tahun, 

sebagian siswa  memilih untuk  melanjutkan  pendidikannya  ke jenjang strata 1 

(S1) dengan tujuan untuk  meningkatkan ilmu  guna memperoleh pekerjaan yang 

lebih baik.  

Untuk meraih gelar SI mahasiswa harus membuat penelitian skripsi 

sebagai salah satu syarat untuk lulus dari sebuah perguruan tinggi. Namun banyak 

dari mahasiswa yang merasa kesulitan untuk menentukan tema yang akan diambil  

untuk penelitian tersebut. Skripsi yang dikerjakan tidak sesuai minat dan 

kemampuan akan membuat skripsi  menjadi lama dikerjakan dan akhirnya akan 

menghambat mahasiswa untuk lulus. Minat skripsi idealnya ditentukan sejak awal  

sehingga  mahasiswa  dapat mempersiapkan  hal-hal yang berhubungan dengan 

tema skripsi yang akan diambilnya.   

Penggunaan Sistem Pendukung keputusan dan dengan menggunakan 

metode SMART (Simple Multi-Attribute Rating Technique), dapat membantu 

mahasiswa dalam menentukan minat skripsi sehingga mahasiswa dapat 

menyiapkan skripsinya dengan lebih baik.  

 

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Minat Skripsi, SMART. 
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ABSTRACT 

 

After completing 12 (twelve) years of primary education, some students 

choose to continue their education to the undergraduate level (S1) in order to 

improve their knowledge to get a better job. 

To achieve the SI degree students must make a thesis as one of the 

requirements to graduate from a college. Yet many of the students found it 

difficult to determine the theme to be taken for the study. Doing thesis that does 

not match the interests and abilities will make the thesis to be long to do and 

eventually will prevent students to graduate. Thesis interest ideally early in order 

to make things related to thesis theme that will be taken. 

The use of decision support system and by using SMART method (Simple 

Multi-Attribute Rating Technique), can assist students in determining thesis 

interest so that students can be prepared better thesis. 

 

Keywords : Decision Support System, Thesis interest, SMART.


