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INTISARI

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting dalam kehidupan manusia.
Hampir setiap manusia pernah merasakan pendidikan dari dulu sampai saat ini.
Pendidikan dalam jenjang perguruan tinggi di Indonesia, diselenggarakan untuk
menyiapkan peserta didik menjadi anggota masyarakat yang memiliki kemampuan

akademik dan professionalitas sesuai dengan bidangnya.

Namun-dalam prakteknya, seringkali mahasiswa terlambat atau bahkan
tidak mengikuti perkuliahan. Berdasarkan hasil penelitian yang berupa kuesioner
kepada sejumlah mahasiswa, didapat suatu data sebanyak 80% mahasiswa pernah
terlambat mengikuti kegiatan perkuliahan. Hal ini akan sangat berakibat fatal bagi
masa depan negara mengingat pentingnya peran mahasiswa sebagai kaum intelek

di negara ini.

Dengan adanya permasalahan diatas, peneliti mencoba merancang sebuah
aplikasi yang berfungsi untuk memanajemen waktu dan memberikan informasi

setiap kegiatan mahasiswa.

Kata Kunci : Pendidikan, Perkuliahan, Manajemen \Waktu.
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ABSTRACT

Education is a very important thing in people’s lives. Almost every human
being ever felt education from past to present. Education in the college level in
Indonesia, was organized to prepare learners to become members of the community
who have the academic ability and professionality in accordance with their fields.

But in practice, it Is often too late or not even students attending. Based on
the results of research in the form of a guestionnaire to a number of students,
obtained a data as much as 80% of the students never too late to follow the activities
of the lecture. This will be very fatal for the future of the country given the
importance of the role of students as the House.of intellect in this country.

From the problems have been above, scholar is trying to design an
application that serves to create time and provide information every student
activities.

Keywords : Education, Lectures, Time Management.
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