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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi komunikasi telah melalui perubahan yang cukup

pertumbuhan batin manusia tanpa dibatasi oleh usia. Proses pertumbuhan adalah
proses penyesusian pada setiap fase don menambah kecakspan dalam
perkembangan seseorang melalui pendidikan.



Pendidikan dalam jenjang perguruan tinggi di Indonesia, diselenggarakan
untuk menyiapkan peserta didik menjadi anggota masyarakat yang memiliki

kemampuan akademik dan professionalitas sesuai dengan bidangnys. Sebagmi
kaum intelektual bangsa, mahasiswa berkewajiban meningkatkan mutu diri secara

asiswa sehagai kaum intelek

Dari permasalahan yang telsh dijelaskan diatas, peneliti mencoba
merancang sebuah aplikasi yang berfungsi untuk memanajemen wakto dan
memberikan informasi setiap kegiaton mahasiswa. Sehingga peneliti tertark untuk
merancang sebuah aplikasi dengan judul * Perancangan Aplikasi Go Kullah “Go

Ku™ Berbasis Androld®.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang masalah yang telah dipaparkan diatas, dapat
diketahui bahwa rumusan masalah yang dihadapi yaitu bagaimana merancang
sebuah oplikasi Go Kuliah (Go Ku) yang berguna untuk memenajemen dan

5. Aplikasi ini di buat menggunakan bahasa pemrograman java dan SQLite
sebagai database.
6. Software vang digunakan untuk merancang aplikasi ini adalah android

studio dan corel draw,



1.4 Tujuan Penelitlan

Tujuan dari perancangan aplikasi go kuliash berbasis android ini adalah

dalam memarajemen wakiu dan memberikan informasi senap kegiatan perkuliahan

kampus.
3. Mempermudah mahasiswa dalam mendapatkan informasi tentang
adanya tugas, agenda dan jadwal perkuliahan.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Proses memperoleh informasi yang dibutubkan untuk mencapai tujuan
penelitian ini mengunakan beberapa metode, diantaranya :

1. Metode Studi Pustaka
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Merupakan bagian pengantar dari pokok pembahasan dalam tugss
akhir ini. Pokok pembahasan meliputi latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian. manfaat
penelitian, metodologi  pengumpulan  data  dan  sistematika
penyusunn laporan.



LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan hal-hal yang berhubungan dan mendukung

perencanaar, dan dasar feor pembuatan aplikasi.

GAMBARAN UMUM
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