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Metode pembelajaran dalam menggunakan media interaktif merupakan
salah altematif yang dapat digunakan oleh dosen di Universitas PGRI Yogyakarta
Fakultas Sejarah untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Media pembelajaran
dapat menyajikan suatu informasi yang cepat dan jelas. Dalam aplikasi media



pembelajaran interaktif sejarah pangeran diponegoro menggunakan beberapa

unsur gambar, teks dan video sehingga penyampaian informasi lebih banyak.
Dari permasalahan yang telah di uraikan penulis di atas maka skripsi ini

mengambil judul “Media Pembelajaran Interaktif Materi Sejurah Pengeran

Diponegoro Untuk Mahasiswa Semesters®y Fakultas Sejarsh Universitas PGRI

Pengeran Diponegoro.
3, Aplikasi media pembelajaran ini di rancang menggunakan software
Adobe Flash CS6. Photoshop CS6 dan lllustrator CS6.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin di capai oleh penulis dalam

penyusunan skripsi ini adalah:
. Pembuatan aplikosi media pembelajaran yang bisa dijadikan media
dalam kegiatan belajar mefigajar oleh dosen di Universitas PGRI

Metode ini digunakan dalam pengambilan data dengan
menggunakan literatur seperti dengan memanfaatkan fasilitas



3. Metode Observasi
Observasi adalah metode pengumpulan data dengan cara langsung
mengamati objek yung akan di teliti yang meliputi pengamatan
terhadap masalah yang ada.

Analisis dan perancanga Sis
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Pada bab ini akan membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode pengumpulan data, serta

s i



BAB 11 LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan di uraikan mengenai pengenalan topik secara umum dan sistem
perangkat lunak di gunakan.
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