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INTISARI

Saat ini, game sudah menjadi sarana hiburan alternatif bagi kaum muda,
tua, pria dan wanita. Salah satu media untuk bermain game adalah melalui
smartphone android. Banyak genre game yang menarik untuk dimainkan seperti
genre Arcade, Racing, Puzzle, dan lain-lain. Aplikasi game “Jony Adventure In
The Lost Jungle” ini dibuat berbasis Android dengan genre Arcade dikarenakan

jenis ini sedang populer kembali dan banyak diminati masyarakat.

Game ini merupakan permainan game dimana permainan berjalan untuk
menyelesaikan level dan tantangan yang ada dalam aturan game. Pembuatan
Aplikasi “Jony Adventure In The Lost Jungle” dibangun menggunakan Construct
2 (64-bit). Game ini memiliki grafis 2D (2 Dimensi), berlatar belakang hutan
dengan karakter utama berupa seorang perncari harta karun, untuk mendapatkan
harta karun yang dicari, terlebih dahulu harus melawan musuh dan bos yang
berupa hewan liar dan mumi yang menjaga harta karun.

Hasil yang dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini adalah, membuat
aplikasi game yang dapat berjalan pada ponsel android, membuat game bergenre
arcade menggunakan Construct 2, serta dapat membuat aplikasi game sederhana
menggunakan grafis 2D yang mampu berjalan pada sistem operasi android

minimal JellyBean.

Kata kunci : Game, Construct 2, Android, Jony Adventure In The Lost Jungle
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ABSTRACT

Currently, the game has become an alternative means of entertainment for
the young, old, male and female. One of the media to play games is through
android smartphone. Many genres of interesting games to play like the genre
Arcade, Racing, Puzzle, and others. Game application. "Jony Adventure In The
Lost Jungle™ is made based on Android with the Arcade genre because this type is

popular again and much in demand by the public.

This game is a game game where the game runs to complete the levels and
challenges that exist in the rules of the game. The "Jony Adventure In The Lost
Jungle™ Application is built using Construct 2 (64-bit). This game has 2D
graphics (2 Dimensions), the background of the forest with the main character in
the form of a treasure trove, to get the treasure sought, must first fight the enemy
and the boss in the form of wild animals and mummies that keep the treasure.

The results achieved in making this final task is, make game applications
that can run on android phones, create arcade game using the game Construct 2,
and can create a simple game application using 2D graphics that can run on

minimal android operating system JellyBean.

Keywords: Game, Construct 2, Android, Jony Adventure In The Lost Jungle
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