BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Game memiliki banyak manfant dan digunakan sebagai hiburan aliernatif
maupun sebagai hobi, bukan hanya u
orang dewasa baik pris: moupan wanita, Biasanya dalam kontcks tidak serius

k nnak-anak. para remaja, namun juga

adventure 8tau petualangan adalah game yang senng kita jumpai di

. Garme ini agak umum sehingga hampir semua game jug memiliki

oh whama yang kita mainkan dan kita jalankan secars Tngsung dari

ot meogikt it
Construct 2 adalah salah satu roofs yang dopat diguns

game tanpa harus menulis kode pemrograman, karena sebagian besar logika

skt —

pembuatan game.
Dengan menggunakan sefhware Construet 2, penulis akan merancang dan

membuat Game Petualangan berbasis Android menggunakan Construct 2,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lstar belakang yang telah dikemukakan. maka dapat
zame Petualangan berbasis androfd menggunakan conseruct 27
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. Membangun pembuatan dan perancangan game Petualangan berbasis
Aneiroid menggunakan Construct 2 yang menartk dan menvenangkarn.



2. Sebagai syaral untuk memenuhi penyusunan Tugas Akhir guna
mendapatkan gelar Diploma 3 dari program studi Teknik Informatika di
Universitas Amikom Yogyakarta.

1.5  Manfast Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan
game ini mengacu pada Game Developmenmt Life Civele. Dalam sistem ini
terdapat beberapa tahapan, yaitu :



|. Tahap Perencanaan

Dalam pembuatan sebuah game diperlukan perencanaan yang matang dan
tepat. Tahap perencanaan dapat dilakukan dengan metode pengumpulan data,
sumber data dan teknik pengumpulan data.

Adapun sistematika penulisan penulisan laporan penelitian ini adalah
schagai berikut :



I. BAB I PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan menguraikan tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelition, manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan.
2. BAB Il LANDASAN TEORI

5. BABV PEI
Pada bab ini berisi kesimpulan dari pembuatan game dan beberapa saran
yang berguna untuk perbaikan game dimasa mendatang.
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