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INTISARI

Soekarno adalah salah satu tokoh yang memperjuangkan kemerdekaan
bangsa Indonesia dari jeratan penjajahan pada masa kolonialisme dan
imperialisme. Game ini berkisah tentang pertarungan melawan penjajah yang
ditampilkan secara interaktif, yang meliputi fitur lompat, maju, mundur, tembak,
dan senjata tambahan lainnya.

Game ini diharapkan dapat mengingatkan kembali pada sosok Soekarno
yang memproklamirkan kemerdekaan Indonesia. Perancangan game ini akan
dipadukan dengan tambahan audio dan video perjuangan Indonesia yang akan di
putar di awal permainan, dan ketika penguna game ini berhasil menyelesaikan
permainan-maka di akhir game akan ditampilkan video yang disertai rekaman teks
proklamasi.

Dengan demikian game ini diharapkan dapat memupuk rasa nasionalisme
dan kebanggan terhadap bangsa Indonesia. Perancangan game ini menggunakan
software Construct 2 dengan platform android.

Kata Kunci : Game, Soekarno, Android, Construct 2, Indie Game Development
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ABSTRACT

Soekarno was one of the leaders who fight for Indonesian independence
from colonial bondage at the time of colonialism and imperialism. This game is
about the fight against the invaders are displayed interactively, which includes
features jump, forward, backward, firing, and other additional weapons.

The game is expected to be recalled in the figure of Soekarno, who
proclaimed the independence of Indonesia. The design of this game will be
combined with additional audio and video Indonesia struggles to be in the play
early in the game, and this game when the user successfully complete the game
then at the end of the game will be shown video footage that accompanied the
proclamation.

Thus the game is expected to foster a sense of nationalism and pride of the
nation of Indonesia. The design of this game using software Construct 2 with
android platform.

Keywords : Games, Soekarno, Android, Construct 2, Indie Game Development
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