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Google Play Store. Dan penulis telah mampu membuktikannya, sekalipun
masih pengembang pemula.

4. Game Misi Soekamo dapat dijadikan sebagai media hiburan yang edukatif
serta menumbuhkan rasa nasionalisme bangsa Indonesia,

terkadang hal-hal sepele dan biasa, justru menjadi ide pembuatan
game yang malah disenangi. Masyarakat lebih suka terhadap game yang
sederhana dan simple.

2 Perkoya game yang bertema “Indonesia” agar rakyat Indonesia dapat
mengenal identilas bungsanya sendiri melalui game atau aplikasi di
eradigital dan memperkaya aplikasi karya anak bangsa. Mari kita jadikan



aplikasi.
3. Game Misi Sockamo merupakan game 2D, ada batknya dilakukan
pengembangan menjadi game 3D melihat perkembangan game yang




	Skripsi_12.11.6543_117.pdf (p.1)
	Skripsi_12.11.6543_118.pdf (p.2)
	Skripsi_12.11.6543_119.pdf (p.3)

