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INTISARI 

Toko Djapua adalah sebuah toko yang menjual beraneka macam tas 
berbahan kulit yang beralamat di Condongcatur, Sleman, Yogyakarta. Pelayanan 
transaksi penjualan pada toko Djapua saat ini berupa transaksi langsung yang 
dilakukan pada toko Djapua. Selain itu, pelayanan transaksi juga menggunakan 
aplikasi chat WhatsApp. Pelayanan dengan cara tersebut menjadi kurang efisien 
ketika menangani transaksi pelanggan dalam jumlah yang banyak. Untuk itu, 
diperlukan sebuah sistem yang dapat melayani proses jual beli yang terjadi pada 
toko Djapua yang berupa website e-commerce. 

Proses pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian tugas akhir ini 
adalah menggunakan beberapa metode antara lain metode wawancara, metode 
pengamatan dan metode kepustakaan. Metode pengembangan sistem yang 
digunakan pada penelitian ini adalah metode System Development Life Cycle 
(SDLC). Tahapan pengembangan sistem pada metode SDLC antara lain analisis, 
perancangan, pengkodean, pengujian dan pemeliharaan. Implementasi sistem 
yang berupa website e-commerce yang dilakukan pada penelitian tugas akhir ini 
menggunakan framework Ruby on Rails yang merupakan framework web yang 
memiliki arsitektur Model View Controller (MVC) dan menggunakan MariaDB 
sebagai Database Management System. 

Penelitian tugas akhir ini menghasilkan sebuah website e-commerce yang 
dapat diakses secara online melalui alamat www.djapuabags.com. Dengan adanya 
website tersebut maka pembeli dapat dengan mudah melakukan pembelian tas 
pada toko Djapua tanpa perlu mengujungi toko secara langsung. Website yang 
dibangun menyediakan beberapa fitur diantaranya fitur pencarian tas, fitur 
melakukan pembelian tas dan fitur penghitungan ongkos kirim secara langsung. 

 
Kata Kunci:  Situs Web, E-commerce, Ruby on Rails 
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ABSTRACT 

Djapua Shop is a bag shop that sells various kinds of leather bags which is 
located in Condongcatur, Sleman, Yogyakarta. Sales transaction services in the 
Djapua shop are currently in the form of direct transaction that conducted at 
Djapua shop. In addition, the transaction services also using WhatsApp chat 
application. The transaction service in such a way becomes less efficient when 
handling a large number of customer transactions. Therefore, its need to build a 
system that can serve the process of buying and selling that occurred at djapua 
shop in the form of e-commerce website. 

The process of data collecting conducted on this final research is using 
several methods such as interview, observation and library. System development 
method used in this research is System Development Life Cycle (SDLC). Stages of 
system development on SDLC methods include analysis, design, coding, testing and 
maintenance. The implementation of this system is using Ruby on Rails framework, 
which is a framework that has Model View Controller (MVC) architecture and using 
MariaDB as the Database Management System (DBMS). 

This final research produces an e-commerce website that can be accessed 
at www.djapuabags.com. With this website then the customer can easily buy 
a bag at Djapua shop without having to visit Djapua shop. This website provides 
some features such as searching, purchasing and calculate the shipping instantly. 
 
Keywords:  Website, E-commerce, Ruby on Rails 
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