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MOTTO 

 

“Pengalaman adalah guru yang terbaik tetapi buanglah 

pengalaman buruk yang hanya merugikan” 

“Jenius adalah 1 % inspirasi dan 99 % keringat. Tidak ada 

yang dapat menggantikan kerja keras” 

"Belajarlah dari kesalahan masa lalu, bekerja keras untuk 

masa kini, dan berharap hasil yang terbaik pada masa 

depan" 

"Jawaban dari sebuah keberhasilan adalah senantiasa 
belajar dan bekerja keras tanpa pantang menyerah" 
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  INTISARI 

 

Ban sepeda motor maupun ban pada mobil sering kali mengalami kurang angin / 

kempes atau bahkan mengalami kebocoran yang disebabkan oleh berbagai macam faktor, 

hal tersebut adalah masalah yang tidak bisa di prediksi karena itu bisa terjadi dimanapun 

dan setiap saat secara tiba-tiba, khususnya di daerah kota Kebumen ini. Kejadian seperti 

ini adalah insiden darurat, sehingga pengendara harus bisa segera menemukan solusi untuk 

mengatasi kejadian ini dan segera bergegas pergi ke tempat perbaikan terdekat untuk 

memperbaiki ban yg kempes maupun bocor tersebut.  

LBS (Location-Based Services) adalah suatu layanan yang dapat digunakan untuk 

mencari lokasi keberadaan suatu tempat dan posisi pengguna berada dengan memanfaatkan 

fitur GPS (Global Positioning System) pada smartphone.  

Pelaksanaan penentuan titik-titik lokasi keberadaan bengkel tambal ban 

menggunakan layanan berbasis lokasi (Location-Based Services), dan juga GPS pada 

smartphone Android dapat membantu pengguna mengetahui lokasi posisi keberadaan 

bengkel tambal ban berada sehingga dapat membantu mempercepat pengguna dalam 

menentukan arah dalam mengatasi permasalahan bocornya ban kendaraan yang sedang 

dialaminya.  

 

Kata Kunci :Location-Based Services, Tambal Ban, Android  
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ABSTRACT 

 

 

Motorcycle tires and tires on a car often experience less wind or even a leak caused 

by various factors, it is a problem that can not be predicted because it can happen 

anywhere and at any time suddenly, especially in Kebumen city. An event like this is an 

emergency incident, so the driver must be able to quickly find a solution to resolve this 

incident and immediately rushed to the nearest repair place to fix a flat tire or leaked tire.  

LBS (Location-Based Services) is a service that can be used to find the location of 

a place and user's position is by using a GPS (Global Positioning System) on smartphone.  

Implementation of the determination of the points the location of the workshop tire 

using location-based services, and also GPS on Android smartphones to help users locate 

the position where the workshop tire is located so to help speed up the user in determining 

the direction in addressing the problems of leaking vehicle tires that is being experienced. 

 

 

Keywords :Location-Based Services, Tire repair, Android 

 

 

 

 

 

 

 


