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INTISARI

CV Saetama Sejahtera adalah penyedia jasa seperti pengadaan, perawatan,
dan perbaikan peralatan kelistrikan yang berada di Yogyakarta. Produk yang
dilayani berupa AC ruang / central, Genset, Washer, Panel, Pompa Air, Dynamo.
CV Saetama Sejahtera melayani selama 24 jam dan bersedia untuk datang langsung
ke instansi yang membutuhkan jasa. Harga yang ditawarkan setiap pengadaan
barang ditentukan dari harga barang dan jumlah. Untuk perbaikan barang
ditentukan dari tingkat-kerusakan dan kesulitan dari barang.

Peneliti mencoba untuk menganalisis masalah yang terjadi pada CV
Saetama Sejahtera dan mencoba untuk memberikan solusi yang optimal melalui
media publikasi pada profil perusahaan yang dibuat video. Para peneliti
menggunakan metode pengumpulan data, metode analisis SWOT dan desain
periklanan dengan menggunakan storyboard. Peneliti menggunakan metode yang
dikembangkan oleh tahap produksi yang mencakup pembuatan gambar untuk
menghidupkan gambar. Setelah itu, berlanjut ke fase pasca produksi yang
mencakup review hasil mengedit, memberikan efek suara, rendering dan distribusi.

Media promosi dalam bentuk iklan video bertujuan untuk mempromosikan
CV. Saetama Sejahtera kepada masyarakat umum. Menggunakan iklan video yang
berisi kombinasi dari berbagai unsur multimedia sehingga informasi dari
perusahaan dapat tersampaikan ke masyarakat dengan baik.

Kata kunci: Iklan, Promosi, Video, Multimedia, CV. Saetama Sejahtera
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ABSTRACT

CV. Saetama Sejahtera is a provider of services such as procurement,
maintenance, and repair of equipment electrical in Yogyakarta. The products are
served in the form of AC room / central, Generator, Washer, Panel, Water Pump,
Dynamo. CV. Saetama Sejahtera serve for 24 hours and was willing to come
directly to the agencies who need the services. The price offered every procurement
is determined from the price of goods and.quantity. To repair the goods determined
from the extent of damage and the difficulty of the items.

Researchers tried to analyze problems that occur on CV. Saetama
Sejahtera and try to provide optimal solutions through media publications on the
company- profile created video. The researchers used data collection methods,
SWOT analysis method and design of advertising by using a storyboard.
Researchers used a method developed by the production phase which includes the
manufacture of images to animate the image./After that, continue to the post-
production phase which includes the review results of editing, sound effects,
rendering and distribution.

Media campaign in the form of video advertising aims to promote CV.
Saetama Sejahtera to the general public. Using video ads that contain a
combination of various multimedia elements so that information on the company
can be conveyed to the public good.

Keywords: Advertising, Promotions, Video, Multimedia, CV. Saetama Sejahtera
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