media  elekirontk,
“ayang di bual semenank

lanya kepuasaan

Construct 2 adalah sebuah program untuk membust permainan komputer
HTMLS3, tanpa mengharuskan memiliki pengalaman pemrograman dan hanya
menggunakan lingkungan pengembangan “drag and drop” yang intuitif,
Kebanyakan peralatan program bisa digunakan dari antarmuka grafisnya tanpa
harus menulis kode.



Construct 2 digunakan untuk membuat permainan 2D, dan hadir dengan
begitu banyak sumber daya yang membuatnyn mudsh. termasuk mesin fisik yang
membuat benda di permainan dipengaruhi oleh gravitasi. Belum lagi grafisnya
dan unsur-unsur seperti “sprite”, latar belihang, dan efek suarn. Menambahkan

melegenda dan dikenal disemua kolangan, sehinggs penulis tertarik untuk
mencoba membuatnya dengan cerita dan grafis yang berbeda.



1.2 Rumusan Masalah
dalam penelitian ini adalah :
l. Bagaimana membuat game adventure 2D “Phantom World™ menggunakan

game engine Construct 27

2. Memperdalam ilmu desain game terutama pada desain yang akan dibahas
di game yang akan Penulis buat.

3. Memperdalam  pengetahuan  software yang akan dipunakan untuk
membuat game ini.



untuk para pengguna game.







1.5 Manfaat Penelitian

Untuk penelitian ini, Penulis berharap penelitian ini bisa memberi manfaat

1. Membuat plot/cerita game,

2 Iu{mduamchnm.ﬂ'nhulmapuntukw
3. Merancang Player dan vang akan menjadi obstacles dan scenery
background.



4. Merancang system level di game.
5. Membuat background musik untuk game.
1.6.3  Implementasl Sistem

Di tahap ini. dilakukan penerapan rancangan aplikasi ke dolam software

Construct 2.

sistematika penulisan untuk Skripsi ini.

1. BABI1I LANDASAN TEORI
Bab ini akan mengurai teori-teori yang mendasari pembuaton game
ini mulai dari definisi game, sejarah singkat game, genre mme,



jenis-jenis rating game dan engine-engine yang digunakan untuk
membuat game.
3. BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan menguraikan latar belakang cerita, aturan main,

.
SIENPLLLEAT
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