BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kemajuan Teknologi dewasa ini_sudah mengalami banyak perubahan
Dimulai dari pe ' '

ga yang dapat merubah sistem
adalah Augmented Reality.
I-halwirtual ke dalam
gpenied Reality ini jugn

unya-adalah filter

sekedar untuk kepentingan hiburan. Salah satu penggunaa

dibuatlah filter Augmented Reality untuk memudahkan penjualan dan promosi
online dari opik Zac'O di masa pandemi dan masa yang akan datang.

Penulis ingin membuat sebuah Augmented Realiny yang dapat digunakan
unituk proses pengujian frame kacamata untuk menghemat waktu pelanggan dalam

memilih frame yang akan dibeli.



1.2 Rumusan Masalah

I. Apakah filter Instagram dapat dijadikan sebagai media uji coba dan media
promosi frame kacamata?

1.3 Batasan Masalah

3. Mempermudah optic Zac'0 dalam melakukan promosi frame

kacamuata yang mereka jual.



1.5 Manfaat Penclitian
Hasil penelitian ini diharapkan memberikan kemudahan pada pelanggan
untuk melakukan uji coba pada frame kscamata yang akan dibeli.

Pada bab ini akan memuat hasil dari penelitian yang sudah dilakukan dan

juga pembahasan mengenai hasil penelitian yang sudah dilakukan, Hasil

yang dimuat termasuk hasil testing dari aplikasi yang sudah jadi.



BAB YV PENUTUP

Pada bagian penutup berisi tentang kesimpulan dari proses penelitian dan
berisi saran sehagai perbaikan bila ada peneliti lain yang ingin
mengembangkan medin dengan mosalah yang sama.

DAFTAR PUSTAKA
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