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MOTTO 

❖ “MAN JADDA WAJADA” Siapa yang Bersungguh-sungguh, Pasti akan 

Berhasil. 

❖ Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

❖ Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan bimbang. 

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh. 

❖ Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh. 
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INTISARI 

Belanja online di era e-commerce sangat meningkat pesat sehingga jasa 

pengiriman lokal ikut berkembang. Apabila dulu masyarakat hanya mendengar 

POS Indonesia untuk jasa pengiriman lokal, kini bertambah seperti JNE, TIKI, 

WAHANA, J&T, SICEPAT, PCP, ESL, RPX dan PAHALA. Tetapi setiap jasa 

pengiriman menawarkan biaya yang berbeda walaupun asal kota pengiriman, 

tujuan kota pengiriman dan berat barang sama. 

Terbatasnya informasi untuk mengetahui biaya pengiriman yang tepat 

atau termurah menyebabkan pengguna melakukan pengecekan satu per satu di 

masing-masing jasa pengiriman. Hal tersebut kurang efektif dan efisien karena 

menyerap banyak waktu. Berdasarkan keterbatasan tersebut maka perlu dibuat 

aplikasi yang dapat membantu pengguna untuk mencari biaya pengiriman 

termurah. 

Aplikasi ini digunakan sebagai media informasi untuk mengetahui biaya 

pengiriman termurah dari jasa pengiriman tertentu. Prinsip kerjanya adalah 

dengan memasukkan asal kota pengiriman, tujuan kota pengiriman dan berat 

barang maka aplikasi akan menampilkan informasi-informasi tentang biaya 

pengiriman tersebut. Selain pengecekan biaya pengiriman domestik aplikasi ini 

juga menyediakan pengecekan untuk Internasional. 

Kata Kunci: biaya pengiriman, tarif, kurir, android, mobile. 
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ABSTRACT 

Online shopping in the era of e-commerce is so rapidly increasing that 

local delivery services are growing. If in the past the public only heard of POS 

Indonesia for local delivery service, now it increases like JNE, TIKI, WAHANA, 

J&T, SICEPAT, PCP, ESL, RPX and PAHALA. But each shipping service offers 

different costs even though the origin of the shipping city, destination city delivery 

and the weight of the goods are the same. 

Limited information to find out the right or cheapest shipping costs cause 

users to check one by one in each delivery service. It is less effective and efficient 

because it absorbs a lot of time. Based on these limitations it is necessary to 

create applications that can help users to find the cheapest shipping costs. 

This application is used as a medium of information to know the cheapest 

shipping cost of a particular delivery service. The working principle is to enter the 

origin of the city of delivery, destination city of delivery and weight of goods then 

the application will display information about the cost of delivery. In addition to 

checking domestic shipping costs this app also provides checks for International. 

Keyword: shipping cost, tariff, courier, android, mobile. 


