BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat mi_melaju begitu pesat, diiningi dengan

dengan bermain game android,

Untuk itu penulis berusaha memaparkan suatu toof pengembang game yang
gratis dan sudah terkenal dan teruji dikalangan komunitas pengembang game baik
itu di Indonesia maupun I.l[ﬂ:l.'nEEi.'l'i. toof tersebut bernama Construct 2.



Construct 2 adalah gume editor berbasis HTML 5 yang dikembangkan oleh

Scirra Ltd. Yang memaksimalkan fungsi visual editor dan behaviour — based logic

systern. Dengan Construet 2 kita dapat membuat game tanpa harus menulis kode

pemrograman, karena sebagian besar logika untuk game dapat dibuat menggunakan

menu, Kelebihan lain dari Construct 2 adalah fungsi-fungsi bawaan yang sudah

I. Game hanya dapat dimainkan pada mode | player
2. Game ini ditujukan untuk anak umur 10 tahun
3. Game berbasis Android dan dipublish ke Google Play Store



4. Perangkat yang digunakan dalam pembuatan game ini meliputi Construct 2
sebagai software pembuat game. Adobe Photoshop CS6 dan Corel Draw

sebagai pengolah gambar

1.4  Tuojuan Penelitian

dalam merancang dan
unakan soffware aplikasi

b. Untuk menerapkan dan mengembangkan ilmu serta teori — teori
vang telah didapatkan selama kuliah, sehingga ilmu yang dikuasai
tidak bersifat teoritis belaka.



‘2. Bagi masyarakal umum

a. Sebagsi sarana hiburan wvang menarik dan jugs mengasah
kemampuan untuk yang memainkannya.
b. Sebagai sarana hiburan bagi para penggemar game pada eenre

1.7 Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan penulisan laporan penelitian ini adalah
sebagai berikot :



I. BABIPENDAHULUAN

Pada Bab pendahulusn menguraikan tentang  latar  belakang
masalah rumusan masalah batssan masalah, tujuan penelitian, manfaat
2. BABIILANDASAN TEORI

5. BABVT
Pada bab ini berisi kesimpulan dari pembuatan game dan beberapa saran
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