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1.1 Latar Belakang
Pada perkembangan teknologi yong sangat pesat tidak lepas dan segala

Steam Valve yang sanl ini se¢

Dota? ini user bisa memodifikasi dan menambah koleksi item karakter
mereka dengan hanya membeli produk item yang sudah tersedia di dalam
pasar Steam Valve. Saat ini Steam Valve telah memberikan kesempatan
kepada wser untuk menambah varian dan memasarkan item karakter Dotal



khususnya weapeon agiline, dengan carn membuat 3D modelling item weapen user
sendiri. Dengan cara pembuatan dan pemasaran item weapon agifite Dotal ni
akan sangal membanty wser game yang ingin membual dan memasarkan frem

weapon agifiy Dotal user gome di posar Steam Valve. Steam Valve sendiri
punyai fungsi utama yaitu medistribusikin

Adapun pembatasan masalah dalam tugas akhir ini agar pembahasan
lebih terarah dan fokus pada tujuan yang ingin dicapai, penulisan ini dibatasi
pada ruang lingkup pembahasan sebagai berikut :

L. Saftware yang digunakan untuk medelling 3D adalah Autodesk Maya.



2. Teknik yang digunakan dalam pembuatan modelling 3D Weapon Agility
Dota? imi adalah teknik Love-Pohazon.

3. Muodelling 3D weapon agilite dota ini hanya sampai tahap proses upload

4. Penulis Illll}'ﬁ membuat modelling

1.5 Manfaat Penelltian
a. Bagl penulis
I. Dapat mengetahui dan menambah wawasan dalam membuat
madelling weapon di dalam game berbasis 3d yaitu dotal.



2. Penulis bisa mengetahui bagaimana syarat dan ketentuan dalam

memasarkan modelling weapon dota2 di pasar steam.

3. Menerapkan ilmu 3d modeling selama mengikuti pendidikan di
STMIK AMIKOM Yogyakarta ke dalam praktek secara nyata.

dibutuhkan dalam perancangan dan pembuatan objek 3D ini.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan vang akan digunokan dalam pembuatan laporan
akhir ini adalah sebagai berikut :
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Bab ini akan membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan dalam laporan akhir ini,
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