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1.1 Latar Belakang

Metode aktivitas kejahatan di dunia maya menjadi semakin berkembang
seiring dengan perkembuangan teknologi yang ada saat ini sechingga metode
pencegahan juga selaly diupayukan agar bisa berguna untuk mendukung proses
investigasi hukum yang bﬁﬂnk‘u[l] Digital forensik yang juga sering disebut

digital forensik di Indonesia adalah kejahatan yang berkaitan dengan metode five
Jforensic. Hosil analisis bisa dilihat pada gambar 1.1 Grafik Trend Topic [1].
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National fnstitute of Standards and Technotogy (NIST) yang memiliki empat
tahapan yaitu Collection, Examination, Anafvsis. dan Reporting[7]. Penelitian
dilakukan menggunakan skenario kasus remete live forensic yang akan
disimulasikan untuk menemukan dan menganalisis arlefak data volerile pada
Random Access Memory (RAM] dan jarak jauh dengan menggunakan framework
GRE Rapid Response dengan menerapkan metode NIST.




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disampatkan, maka dirumuskanlah
suatu permasalah penelitian yang akan dipecahkan/diselesaikan pada penelitian ini
yaitu :
|. Bagaimana proses live forensic jarak jauh dilakukan pada Ramdom
Access Memory (RAM) menggunakan  framework GRR  Rapid

A. Live farensic dilakukan dari jarsk jauh dengan skenario bahiwa
perusahaan memang sudah menggunakan layanan framework GRR
Rapid Response sejak awal untuk memantau kinerja para karyawan,
sehingga aplikasi cliemt dan server sejok awal sudsh terinstal dan
berjalan pada latar belakang perangkat terkait,



5. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk melakukan percobaan five
Jovensic jorak jauh dan menentukan persentase tingkat keberhasilan
Sframework GRE Rapid Response untuk menemukan data vafm'ﬂe]:h‘lﬂ:l

Random Access Memory (RAM) dengan sistem operasi Windows 10
Pro dan Limux Ubuntu 1804,

. Persentase tingkat keberhasilan framework GRR Rapid Response dalam
menemukan data velarile ]ludl!. skenario kasus live forensic jarak joub

dm1_1arakj;auh ey P — pudn Random Access Memory
{RAM) menggunakan metode analisis National Institute of Standards
and Technology (NIST).

2. Memberikan rekomendasi solusi dalam meningkatkan kecepatan dan
efisiensi proses investigasi berdasarkan hasil pengujian tingkat
keberhasilan framework GRR Rapid Response dalam menemukan data



volatile dani jarak jauh secara five forensic yang berpotensi menjadi
bukti digital pada Random decess Memory (RAM),

Lo Metode Penelltian

Metode-metode yang digunakan untuk mendukung jalannya penelitian ini
sebagai berikut:

L.6.1

menggunakan teknik validasi repeatabifity thn \?ﬂlld.lSI rmvadm:ihn'm{ﬂl.
Hasil akhir analisis akan disajikan dalam bentuk persentase tinghat
keberhasilan rata-rata dengan metode persamaan indeks tidak tertimbang[9].



1.7 Sistematika Penullsan
Adapun sistematika penulisan yang memuat uraian secara gars besar isi
penelitizn ini untuk tigp-tiap bab sebagai berikut:
BAB1  PENDAHULUAN
Bab ini berisi temtang pendahuluan dari penelitian yang disusun berupa
latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan

pﬂmllhm karena .udm}ra i:mh:g:m keteﬂmtasnu pada penelitian dan
rekomendasi untuk pengembangan penelitian selanjutnya.
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