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MOTTO 

1. Aku belajar bahwa banyak sekali hal yang menakjubkan ketika kamu 

bekerja keras. (Rory Kramer) 

2. Jalani kehidupanmu yang akan selalu kamu ingat (Rory Kramer) 

3. Bangkit dan bangkitlah hingga seekor domba berubah menjadi seekor 

singa. (Robin Hood) 

4. Bukan siapa saya yang paling penting, tapi apa yang saya lakukan yang 

mendefinisikan saya. (Bruce Wayne/Batman Begins) 
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INTISARI 

Museum Perjuangan Yogyakarta merupakan tempat pariwisata yang 

dibangun dalam rangka peringatan Hari Kebangkitan Nasional yang diprakarsai 

oleh Dr. Sutomo pada tanggal 20 Mei 1908, kemudian diresmikan paska perang 

kemerdekaan pada tanggal 29 Juni 1961 dengan peletakan batu pertama oleh Sri 

Paku Alam VIII. Museum Perjuangan Yogyakarta masih dalam satu manajemen 

dengan Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta. Sejak tanggal 5 September 

1997 Museum Perjuangan disahkan menjadi unit II dari Museum Benteng 

Vredeburg Yogyakarta. 

Tujuan dari penulis membuat sebuah media informasi untuk Museum 

Perjuangan Yogyakarta dalam bentuk video profil menggunakan teknik live shoot 

dan timelapse dikarenakan pada keikutsertaan Museum Perjuangan Yogyakarta 

dalam acara seperti Museum Goes To School, Museum Goes To Campus, 

Museum Exhibition, dll belum adanya video profil yang ditampilkan. Hal itu 

membuat pihak Museum Perjuangan kesulitan dalam mempresentasikan profil 

museum kepada pengunjung karena kurang lengkapnya materi.  

Dengan dibuatnya video profil ini, para pengunjung dapat mengetahui 

informasi yang lebih lengkap tentang profil dari Museum Perjuangan Yogyakarta. 

Video profil ini nantinya akan menampilkan deskripsi Museum Perjuangan 

Yogyakarta tentang sejarah benda-benda apa saja yang terdapat diluar maupun 

didalam Museum Perjuangan Yogyakarta. 

Kata-kunci : video profil, Museum Perjuangan Yogyakarta, live shoot, 

timelapse. 
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ABSTRACT 

Perjuangan Museum of Yogyakarta is a place of tourism was built in order 

to National Resurgence Day initiated by Dr. Sutomo on May 20, 1908, then 

inaugurated after the war of independence on June 29, 1961 with the laying of the 

first stone by Sri Paku Alam VIII. Perjuangan Museum of Yogyakarta still in one 

management with Vredeburg Museum of Yogyakarta. Since September 5, 1997 

Perjuangan Museum was passed into unit II of Vredeburg Museum of Yogyakarta. 

The purpose of the authors to create an information media for Perjuangan 

Museum of Yogyakarta in the form of video profile using live shoot and timelapse 

techniques because the profile of Perjuangan Museum of Yogyakarta 

participation in events such as the Museum Goes To School, Museum Goes To 

Campus, Museum Exhibition, etc. is none of video profiles that are displayed. This 

makes the Perjuangan Museum difficult in presenting the museum's profile to 

visitors because is not of complete material.  

With the creation of this video profile, visitors can find out more 

information about the profile of the Perjuangan Museum of Yogyakarta. This 

video profile will later display a description of the Perjuangan Museum of 

Yogyakarta about the history of any objects contained outside or inside the 

Perjuangan Museum of Yogyakarta. 

Keywords : video profile, Perjuangan Museum of Yogyakarta, live shoot, 

timelapse.


