BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Museum Perjuangan Yogyakarta merupakan lempal pariwisata yang
dibangun dalam rangka peringatan H i Kebangkitan Nasional yang diprakarsai

1997 Museum Perjuangan disshkan menjsdi unit 18

Vredeburg Yogyukarta.

U o et fw m“ﬂi peran:
sendidikan non formal bagi pengembangan ilmu sefarat. Dikar:
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Yogyakarta. Akan fetapi persoalan yang ter li adalah dalam beberapa acara
yang diikuti oleh Museum Perjuamgsn Yogyakanta mengalami kesulitan dalam
mempresentasikan  profil’ yang a-acara museum seperti
Museum Goes To School, Museum Exhibition, dikarenakan kurang lengkapnya
materi,

Dengan melihat permasalahan distas. penulis bermaksud untuk membuat
video profil Muscum Perjuangan Yogyakarta dengan fujuan agar Museum



el

Peguangan lebih dimudahkan dalam mempresentasikan museumnya ke
masyarakat luas. Maks dan itw dalam penelitian ini penulis mengambil judul
“Pembuatan Video Profil Museum Perjuangan Yogyakarta Menggunakan Teknik

Live Shoot don Timelapse”.

3. Proses pembuatan video profil ini meliputi pra-produksi, produksi, dan
pasca-produksi, dimana penulis lebih memperhatikan pada takap produksi
yaitu tentang teknik-teknik dalam pembuatan video tersebut.



4. Pembuatan video profil ini hanya sampai uji coba video kepada pihak
Museum Perjuangan Yogyakarta dan penayangan video profil Museum
Perjuangan Yogyvakarta satu kali oleh pihak peneliti.

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian i bertujuan unjuk terbentuknya video profil  Museum
Perjuangan Yogyakart; . . W Timelapse, yang nantinya
nempresentasikan

at memberikan

emilih salah satunya dengan menggunakam tek melapsekarena
oisken i daci simetapse i SRR

an menjady

¥ Hasll elitlan

Dengan adanya N n video profil Museum

Perjuangan Yogyakarta diharapkan dapat bermanfaat sebagai berikut :

l. Penulis
Sebagai svarat kelulusan pendidikan Strata | (S1) pada Universitas
Amikom Yogyakarta Jurusan Informatika.



‘2. Museum Perjuangan Y ogyakarta
a. Dapat digunakan sebagai media informasi tentang Museum
Perjuangan Yogyskart.
b. Dapat digunakan sebagai materi Museum Perjusngan Yogyakarta

1.2l Metode Anallsis

Analisis yaitu menguraikan hasil video profil untuk diidentifikasikan dan
dievaluasi permasalahan, kesalahan, hambatan dan kebutuhan yang diharapkan
sehingga dopat diketahui dan dapat diperbaiki.



1.0.3 Metode Perancangan

Metode perancangan adalah tahap-tahap bagaimana video ini dibuat,
dimulai dengan pembuatan storyhoard. Tahap perancangan ini dibuat sesuai
dengan kebutuhan dari Museum Perjuangan Yogyakarta.

1.6.4 Metode Pengembangan

e testing adalah hasil pembustan video profil untuk

. BAB ! Pendahul
Menjelaskan tentang latar belakang masalah, romusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan.

2. BAB II Landasan Teori.



Dalam bab ini memberikan penjelasan mengenai tinjauan pustaka yaitu
tentang penelitian dengan tema yang sama dengan tujuan untuk dijedikan
referensi penulis.dan teori-teori yang berhubungan dengan permasalahan
yang diambil penulis. Teori-teori ini diambil dari literatur-literatur,
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