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INTISARI 

Berkembangnya teknologi yang semakin pesat tentunya melahirkan perangkat 

perangkat baru yang mampu untuk menjawab kebutuhan tiap tiap individu. Kita dapat 

melihat dan merasakan semakin canggihnya perangkat perangkat baru yang berbasis 

komputer saat ini. Pada mulanya ponsel yang hanya digunakan sebagai perangkat 

komunikasi, sekarang ponsel dapat digunakan sebagai sarana dalam bermain game. 

Game tidak lepas dari keseharian kita karena dengan game kita bisa mendapat 

hiburan dari padatnya kegiatan kita sehari hari. Oleh karena itu penulis ingin 

mengangkat tema tentang pembuatan game android "Ball Ball Bounce" yang dapat 

dimainkan pada smartphone berbasis android, format yang digunakan adalah .APK. 

Pembuatan game Ball Ball Bounce menggunakan software Construct 2 sebagai 

game enginenya serta Corel Draw sebagai pembuat karakter, background, obstacle, 

platform, interface, serta icon-icon yang dibutuhkan dalam pembuatan game ini. 

Kata Kunci : Game, Construct 2, Ball Ball Bounce 
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ABSTRACT 

The development of technology which more rapid certainly give birth a new 

peripheral device who is able to answer the needs of each individual. We can see and 

feel the increasing sophistication of the new computer-based devices at this time. At 

first phones only used as communication device, now the mobile phone can be used as 

a means of playing the game.  

Game can’t be separated from our daily life because the game we could get 

entertainment of our daily activities. Therefore, the authors wanted the theme of 

making android game “Ball Ball Bounce” that can be played on smartphones based 

on Android, format uses for this game is .APK.  

“Ball Ball Bounce” game making use Construct 2 software as engine game, 

Corel Draw as the creator of the character, background, obstacle, platform, interface 

and icons that required in the making of this game. 

Keywords : Game, Construct 2, Ball Ball Bounce   


