BAB I
PENDAHULUAN

Meskipun terdapat sebugian orong yang menganggap game itu negatif namun tidak
sedikit yang dapat mengambil manfaat dani game itu sendiri.

Mahife game menjadi pasar vang sangat potensial sejok smartphome muncul di
pasaran. Hal ini dikarenakan proses develaping mobile game yang terbilang cukup



mudah, murah dan tidak terlalu banyak memakan waktu produksi. Keuntungan dan
mobife game sendini sangat menjanjikan dan dapat didapat melalw iklan, in-app
purchase atouspun menjual game tersebut di Google Play maupun distributor digital

smartphone. Game ini bergenre 20 (dua dimenst) advenmere. Genre ini dipilih karena

Gameplay-nya yang sederhana don interface yang menaikik membuat game ini cocok



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dibuat. maka rumusan masalah dapat
diambil sebagai benkut: Bagaimana membuat game “Bail Ball Bounce™ berbasis

4, Menambah minat bagi para pecinta game untuk membuat game sendiri
5. Membuat sebush game yang dapat dijadikan portofolio



6. Sebagai syarat untuk memenuhi penyusunan tugas akhir guna mendapat gelar
Diploma tiga dari program studi Teknik Informatika di UNIVERSITAS
AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5 Manfaat Penelitian

1. Studi Kepustakaan
Peneliti membaca dan mempelajari artikel, karya ilmish, buku-buku dan

catatan perkuliahan yang berkaitan dengan topik penelitian ini
1. Perancangan Aplikasi



Perancangan Aplikasi pada penelitian ini peneliti menggunakan metode GDLC

{Game Development Life Cyelie) versi Blitr Games Studios
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1.7

|. BABIPENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang permasalahan, mencoba

merumuskan inti permasalahan yang dihadapi, menentukan tujuan dan



kegunaun penelitian, yang kemudian diikuti pembatasan masalah, asumsi

2. BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini menguraikan tentang konsep dan teori - teori yang berkaitan
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