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INTISARI 

 

Kehadiran wadah promosi sebagai pengakuan identitas sebuah sekolah 

(Company Profile) sebagai media promosi perantara yang masuk dalam kategori 

digital dan interaktif yang bisa menjadi media pemasaran sebuah sekolah. 

Misalnya, saat pameran atau acara anak diberi stan untuk mengenalkan 

tentang sekolah (SMP Kanisius Pakem), saat itulah guru atau marketing orang 

menjelaskan, memberi selebaran, memamerkan foto kegiatan sekolah, dan lain-

lain. 

Berdasarkan uraian di atas, penulis tertarik untuk melakukan penelitian 

dalam rangka tesis ini dengan judul “Perancangan Company  Profile Interaktif 

Sebagai Media Promosi SMP Kanisius Pakem” (Penelitian pada SMP Kanisus 

Pakem) ”. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Profil Perusahaan Promosi, Analisis dan Desain 
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ABSTRACT 

 

The presence of the container as a recognition of the identity of a school 

(Company Profile) as an intermediary promotional media that fall into the category 

of digital and interactive which can be a marketing medium of a school. 

For example, during exhibitions or events children are given a booth to 

introduce about schools (SMP Kanisius Pakem), that's when teachers or marketing 

people explain, give flyers, show photos of school activities, and others. 

Based on the above description, the authors are interested to conduct research 

in the framework of this thesis with the title "Interactive Company Profile Design 

As A Media Promotion SMP Kanisius Pakem Based Adobe Flash". 

Keyword : Information, Company Profile Promotion, Analysis and Design 


