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MOTTO 

 

”Semakin banyak yang aku tahu, semakin aku merasa bodoh” 

”Tujuan dari ilmu adalah mengamalkannya. Ilmu yang Hakiki adalah yang terlefleksikan 

dalam kehidupannya, bukan yang bertengger di kepala” 

”Keberanian bukan saat tidak ada rasa takut. Keberanian adalah saat kamu tidak dapat 

dihentikan oleh rasa takut." 

”Keburukan harus selalu dilawan meski kita hanya bisa melawanya dari dalam hati.” 

"Kita tidak pernah tau akan menang atau kalah. Yang jelas jika tidak melawan,  

kita akan kalah." 

”Semua cerita mempunyai akhir yang bahagia.jika tidak bahagia, berarti ceritanya belum 

berakhir” 

”payah yang sangat mencabik jiwa adalah ketika banyak bicara tentang-nya, tapi sedikit 

bicara dengan-nya.” 
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INTISARI 
 

Pembuatan Game Android petualangan 2D berjudul “ColopaKing” 

terinspirasi dari keragaman wisata lokal daerah Banjarnegara. Game ini bertema 

petualangan, dengan model Side Scrolling, bercerita tentang seorang pahlawan 

yang berasal dari Banjarnegara bernama ColopaKing yang melakukan 

petualangandemi menyelamatkan tanah Banjarnegara dari kehancuran oleh 

Monster Sikidang yang bersembunyi di dalam sumur legenda Jalatunda. Dalam 

game ini, setiap level didesain dan diberi nama seperti daerah wisata yang ada di 

Banjarnegara. Gamer  harus bisa melewati semua rintangan yang ada di setiap 

level untuk dapat melanjutkan ke level berikutnya, hingga level terakhir dan 

mengalahkan Monster Sikidang agar game dapat diselesaikan. 

Selain sebagai media hiburan, pembuatan game “ColopaKing” diharapkan 

dapat melatih mental terutama pada usia anak-anak sertalebih memperkenalkan 

pariwisata Banjarnegara, khususnya pariwisata yang dijadikan konten di dalam 

game “ColopaKing” kepada masyarakat luas. 

Game ini dapat dimainkan di smartphone Android, dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman C# meggunakan Unity 5 Game Engine. 

Kata kunci : Game, Unity, 2d, Petualangan 
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ABSTRACT 
 

Creating Android Adventure Game 2D “ColopaKing inspired from variety 

of local tourism in Banjarnegara. The theme of this game is Adventure, with Side-

Scrolling mode, tells the story of a hero who came from Banjarnegara called 

ColopaKing adventure to save Banjarnegara from destruction by sikidang 

monster who hides in the legend of Jalatunda well. Each level in this game 

designed and named based the real place in Banjarnegara. The gamer must throw 

up all challenges in every level to unlock the next level until they finish and defeat 

Sikidang Monster in the last level. 

Apart from being a medium of entertainment, game “Colopaking” is 

expected to train mental especially for children, introduce above Banjarnegara 

tourism to the people. 

This game can be played on Android Smartphones, created with C# 

programming language, using Unity 5 Game Engine.  

Keywords :Adventure, 2d, Unity, Game


