BAB1

PENDAHULUAN

2 khususnya Android.
Android banyok digunakan di mana-mana dan dopat dimanfastkan
un, don dimanapun. Bukan hanya sebagai madia komunikasi

ng ankan su:ntphummndm?d lﬁglﬂlﬂkﬂl o .

Game 2D masih banyak diminati, karema syarat untuk dapat
memaikanya relatif kecil "Game petuslangan
atau jalan cerita yang menarik, berpotensi membangun minat para pecinta game
uniuk memainkanyva. Tak jarang game petualangan 2D dapat membuat Plaver
menikmati alur atau jalan cerita game tersebut seolsh dirinya benar-benar menjadi
tokoh dalam game tersebut.

IOPOR bentuk, turan, tarpiet,



Game Colopa King, merupakan Game 2D berbasis mobile yang
berjalan di platfom android. Bentuk permainanys yaitu petuslangan side scroling.
tujuan permainan ini adaloh menyelesaikan misi yang berbeda di setiap level.
Game ini dibuat meggunakan Unity 5 dengan bahasa C# dalam pembuatan
behavior tambahan.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan Tujuan dari penyusunan penelitian ini sebagai berikut ;

l. Membunt game mobile berudul “ColopaKing” berbasis Android
menggunakan unity



‘2. Schagai syarat kelulusan program study Diploma 3 jurusan teknik
nformatika  UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA  untuk

memperoleh gelar Ahli Madya Komputer (A, Md).

1.5 Manfaat Penelitian

1.6.2 Perancangan Game
a. Membum Plot game atau jalan cerita game
b. Merancang dan mendesain karakter game
c. Merancang dan medesain properti serta item dalam game

d. Meruncang dan mendesain arena gnme



e. Merancang serta membuat asset pogram yang diperlukan dalam game

L6.3 Implementasi Game
Pada tahap ini dilakukan proses pembuatan game dengan menggunakan
unity §

Teori berupa rangkuman hori hosil studi pustoka yang dilakukan oleh

pemyas,



BAB Il PERANCANGAN

Bab ini menguraikan proses perancangan game, yang meliputi perancangan
karakter, interface. arena, serta plot dalam game.
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