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INTISARI

Jogjes Astina Parama merupakan salah satu pelaku bisnis properti
berbadan hukum Perseroan Terbatas (PT) yang terpercaya dibidang
pengembangan perumahan.

Saat ini PT. Jogjes Astina Parama masih menggunakan media dengan
penggambaran sebuah obyek dari satu atau dua sudut pandang visual. Hal itu
dapat dilihat dari media yang digunakan yaitu brosur dan pamflet. Media promosi
tersebut masih kurang efektif dalam memberikan informasi kepada konsumen
tentang penjelasan struktur bangunan rumah yang ditawarkan oleh PT. Jogjes
Astina Parama yaitu dalam bentuk 2D (2 dimensi).

Visualisasi objek digunakan untuk memberikan pembaharuan pada media
promosi bagi perusahaan serta memberikan kemudahan bagi konsumen untuk
dapat melihat bangunan yang ditawarkan berupa video visualisasi 3D (3 dimensi)
sehingga lebih interaktif dengan konsumen. Media promosi video visualisasi 3D
kini menjadi kebutuhan sebagai sarana pemasaran bagi perusahaan.

Kata kunci : Visualisasi, Animasi 3D, Media Promosi.
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ABSTRACT

Jogjes Astina Parama is one of the perpetrators of the property business
incorporated limited liability company law (PT) trusted in the development of
housing.

Currently PT Jogjes Parama Astina still using media with a depiction of
an object from one or two visual point of view. It can be seen from the media
used, namely brochures and pamphlets. Media promotion is still less effective in
providing information to consumers about home building structure explanation
offered by PT Jogjes Parama Astina is in the form of 2D (2 dimension).

Visualization of the object used to provide updates on media promotion for
the company and provide convenience for the consumer to be able to see the
buildings that are offered in the form of video Visualization 3D (3 dimensional)
making it more interactive with consumers. Media promotion video 3D
visualization is now a necessity as a means of marketing for the company.

Keywords: visualization, 3D animation, Media promotion.
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