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1 MOTTO  

 

 

Kebahagiaan terbesar adalah saat kita berbagi kebahagiaan dengan orang lain 

Kesulitan itu sementara dan kesuksesan itu pasti, bila ada usaha dan do’a 

Bermimpilah sukses dan berusahalah untuk meraihnya 

A Big Journey Begins With Little Step 

(ANDITA AMIRUL AKBAR) 

 

Jangan tunda sampai esok, apa yang bisa dikerjakan hari ini. 

Harta yang tak pernah habis adalah ilmu pengetahuan dan ilmu yang tak ternilai 

adalah Pendidikan. 

(HARYONO) 

 

Jadilah diri sendiri janganlah menjadi orang lain, meskipun dia terlihat lebih dari 

kita, jadikan motivasi untuk lebih baik dari dia 

Enjoy your life 

(DIMAZ DZIKRY HUTAMA) 
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banyak faktor yang mendorong semangat kami agar terus maju dan tidak pernah 

lelah memberi masukan kepada kami.  

Oleh karena itu saya ingin menyampaikan terima kasih kepada : 

1 Ibu, Bapak, Kakak, Ade, Kakek, Nenek, dan Keluarga besar Sipatahunan 
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tugas akhir ini dengan sebaik-baiknya. 

2 Dosen pembimbing, Bapak Dhani Ariatmanto, M.Kom. Terima kasih atas 

bimbingannya selama ini sehingga kami dapat menyelesaikan tugas akhir 
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3 Partner pejuang TA yang luar biasa (Haryono) dan (Dimaz) ternyata 

bentar lagi kita wisuda. 

4 Anak-anak Kontrakan Sehat yang pada Gokill abis, terima kasih sudah 
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5 Teman-teman D3MI-04 terima kasih atas waktu 3 tahunnya, kalian 

memang luar biasa, semoga dilain waktu masih bisa kumpul bareng lagi. 

6 Dosen-dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta terima kasih sudah mau 

membimbing, berbagi ilmu dan pengalamannya. 

7 PT. Jogjes Astina Parama yang telah menerima kami dengan sangat baik 

dalam objek Tugas Akhir ini. 

Demikian persembahan ini disampaikan dan saya ucapkan terima kasih kepada 

semua pihak yang telah mendukung pada tugas akhir kami.    

  

Wassalamu’alaikum. Wr. Wb 
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dengan sebaik-baiknya. 

Tidak lepas dari berbagai pihak, oleh karena itu saya ingin menyampaikan 

terima kasih kepada : 
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ini dengan baik. 
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4 PERSEMBAHAN 

 

Assalamualaikum Wr. Wb. 

 Allhamdulilah, tiada henti-hentinya penulis mengucapkan syukur kepada 

Allah SWT. Atas ridho-Nya, akhirnya penulis bisa menyelesaikan Tugas Akhir 

ini. Sholawat serta salam penulis kirimkan kepada Rosululloh, sehingga sampai 

sekarang indahnya iman dan islam masih terasa. Pada kesempatan ini penulis 

ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1 Bapak dan Ibu yang telah memberikan dukungan yang luar biasa kepada 

saya tidak hanya dari segi materi namun juga semangat dikalah saya putus 

asa dan do’a. Memberikan tuladan di setiap segi kehidupan. 

2 Saudara saya (Kakak), yang telah senantiasa memberikan dukungan, cinta 
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4 Partner pejuang TA yang luar biasa (Dimaz) dan (Andita) ternyata bentar 
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sayangi. Dan semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat dan berguna. 
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Assalamu’alaikum. Wr. Wb. 

Segala puji bagi Allah SWT yang dengan kebesarannyadan keagungan-

Nya telah memberikan begitu banyak anugerah ilmu, rizki berkah melimpah, 

rahmat serta hidayah-Nya kepada kita semua. Dengan mengucap rasa syukur 

Alhamdulilah Tugas Akhir dengan judul : PEMBUATAN VIDEO VISUALISASI 

3D PERUMAHAN JOGJES ROYAL RESIDENCE SEBAGAI MEDIA 

PROMOSI telah disusun dengan baik. 

Dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada 

semua pihak yang telah membantu terselesainya laporan ini, antara lain : 

1 Bapak Prof.Drs.M.Suyanto, MM selaku Rektor Universitas AMIKOM 
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membantu dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

Semua pihak yang secara langsung maupun tidak langsung telah 

membantu dalam penyusunan tugas akhir ini.  

Penulis menyadari bahwa Tugas akhir ini masih jauh dari sempurna, untuk 

itu segala saran dan kritik yang membangun sangat penyusun harapkan demi 

kemajuan dimasa yang akan datang, Semoga Tugas Akhir ini dapat memberikan 

manfaat bagi pihak terkait. 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.     

 

Yogyakarta, 10 Mei 2017 
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9 INTISARI 

 

Jogjes Astina Parama merupakan salah satu pelaku bisnis properti 

berbadan hukum Perseroan Terbatas (PT) yang terpercaya dibidang 

pengembangan perumahan.  

Saat ini PT. Jogjes Astina Parama masih menggunakan media dengan 

penggambaran sebuah obyek dari satu atau dua sudut pandang visual. Hal itu 

dapat dilihat dari media yang digunakan yaitu brosur dan pamflet. Media promosi 

tersebut masih kurang efektif dalam memberikan informasi kepada konsumen 

tentang penjelasan struktur bangunan rumah yang ditawarkan oleh PT. Jogjes 

Astina Parama yaitu dalam bentuk 2D (2 dimensi). 

Visualisasi objek digunakan untuk memberikan pembaharuan pada media 

promosi bagi perusahaan serta memberikan kemudahan bagi konsumen untuk 

dapat melihat bangunan yang ditawarkan berupa video visualisasi 3D (3 dimensi) 

sehingga lebih interaktif dengan konsumen. Media promosi video visualisasi 3D 

kini menjadi kebutuhan sebagai sarana pemasaran bagi perusahaan. 

Kata kunci : Visualisasi, Animasi 3D, Media Promosi.  
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10 ABSTRACT 

 

Jogjes Astina Parama is one of the perpetrators of the property business 

incorporated limited liability company law (PT) trusted in the development of 

housing. 

Currently PT Jogjes Parama Astina still using media with a depiction of 

an object from one or two visual point of view. It can be seen from the media 

used, namely brochures and pamphlets. Media promotion is still less effective in 

providing information to consumers about home building structure explanation 

offered by PT Jogjes Parama Astina is in the form of 2D (2 dimension). 

Visualization of the object used to provide updates on media promotion for 

the company and provide convenience for the consumer to be able to see the 

buildings that are offered in the form of video Visualization 3D (3 dimensional) 

making it more interactive with consumers. Media promotion video 3D 

visualization is now a necessity as a means of marketing for the company. 

Keywords: visualization, 3D animation, Media promotion. 

 

 

 

 

 

 

 

 


