BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

! pinati karena dopat dijadikan
aset untuk beberapa tahun kedepan dan menjadi peluang yang dapat dimanfaatkan
oleh para pebisnis. Dengan peluang tersebul maka para pebisnis meningkatkan

konsep dari segi marketing.




Jogjes Astina Parama merupakan salah satu pelaku bisnis properti
berbadan hukum  Perseroan Terbatss (PT) yang terpercaya dibidang
pengembangan perumahan. Perusahaan ini berdiri sejak 2013 yang dipimpin oleh
Bapak Jefri Asmara dan beralamat dijalan Wirsjays 312 C No. 01, Depok.
Condongeatur, Sleman, Yogyakarta,

dapat dilihat dari media yang digunakan yaitu brosur dan pamflet, Media promosi
tersebut masih kurang efektif dalam memberikan informasi kepada konsumen
tentang penjelasan struktur bangunan rumah yang ditawarkan oleh PT. Jogjes
Astina Parama yaitu dalam bentuk 2D (2 dimensi).



Visualisasi objek digunakan untuk memberikan pembaharuan pada media
promosi bagi perusshaan serts memberikan kemudahan bagi konsumen untuk
dapat melihat bangunan yang ditawarkan berupa video visualisasi 3D (3 dimensi)
sehingga lebih interaktif dengan konsumen. Media promosi video visualisasi 3D

kini menjadi kebutuhan sebagai sarana pemi@isaran bagi perusahaan.

uf - sebagsi ‘penelitian  dan
Video Visualisasi 3D Perumahan Jog] yyal |
alam menjelaskan suatu objek bangunan dan lebify inferaktif

video visualisasi 3D (3
dimensi) sebagai sebuah media promosi pada PT. Jogjes Astinn Parama dalam
memperkenalkan perumahan yang mampu memberikan informasi dan gambaran
rumah vang ditawarkan oleh PT. Jogjes Astina Paroma untuk konsumen?".



1.3 Batasan masalah

Agar pembahasan pada bab selanjutnya tidak keluar dari permasalahan, maka
perlu dibuat sebuah batasan masalsh. Hal ini dimaksudkan untuk memberikan
arah yang jelas bagi penulis dalam meneliti dan menentukan metode penelitian

Tujuan penelitia adalah me ‘media promosi perumahan jogjes
royal residence dari sebelumnya menggunakan brosur dan pamflet menjadi video
visualisasi 3D agar lebih efektif dalam menarik minat konsumen,



1.5 Manfaat Penelitian
Mmfaﬂdm;melmm ini diamaranya adalah
. Manfaat terhadap Penulis
Dari hasil penelitian ini di harapkan bermanfaat bagi penulis vaitu
dapat menambah pengetahuap$éra mengembangkan daya pikir dalam
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S&]ﬂﬂm I]ll]m] hacaan 1-l i Sehi ..l_r.= referenst  dalam nﬂﬂ‘[ﬂkﬂ]
kurikulum. Serta dapat bermanfiat bagi Mahasiswa Universitas

Amikom Yogyakarta dalam pembuatan karya tulis lainnya,



Lo Metode Pengumpulan Data

Dalam rangka mengumpulkan data yang diperfukan penulis untuk bahan
penulisan tugas akhir program Diploma Tiga (D3) ini penulis menggunakan
beberapa metode yaitu:

mempelajari dan membaca buku yang berhubungan dengan ruang
lingkup permasalahan, gmms menunjang keberhasilan tugas akhir ini.
Selain itu penulis juga mencari data-data dari berbagai artikel di internet
seperti, google, dan lain-lain.



1.7 sistematika Penulisan
Secara garis besar tugas akhir ini terdiri dari 5 bab dengan beberapa sub

bab. Penulisan tugas akhir ini disusun secara sistematis yang terdiri dari bagian-

bagian vang saling berhubungan sstu dengan yang lainnya, Adppun uraian

singkal mengenai isi tulisan ini odalah sehigai

analisis data don jadwal penelitian.
BAB IV : FEMBAHASAN

Pada bab ini akan diuraikan lebih rinci tentang implementasi dari
perancangan dan hasil perancangan media konten PT. Jogjes Astina Parama.



BABY : PENLUTUP

DAFTAR PUSTAKA
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