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INTISARI 

Klinik PKU Muhammadiyah Pakem adalah badan amal usaha Muhammadiyah 

dalam kesehatan (AUMKES). Klinik PKU Muhammadiyah Pakem berdiri sejak 1 

november 1999 dan resmi beroperasi sejak tahun 2000. Klinik PKU Muhammadiyah 

Pakem mempunyai beberapa pelayanan kesehatan yang bertujuan untuk meningkatkan 

kesehatan masyarakat, dan saat ini klinik PKU Muhammadiyah mengembangkan 

klinik tersebut dengan membuka perawatan bayi yaitu baby spa Klinik PKU 

Muhammadiyah. 

Pembuatan video promosi berbasis animasi motion graphic ini menjadi solusi 

untuk jasa baby spa klinik PKU Muhammadiyah Pakem. Karena keefektifan dan 

keunggulan motion graphic sebagai wadah informasi yang persuasif dan menarik.  

Tujuan pembuatan video promosi ini diharapkan dapat meningkatkan citra baby 

spa Klinik PKU Muhammadiyah pada masyarakat. Video promosi ini dibuat dengan 

teknik motion graphic yang akan ditayangkan di sosial yaitu media instagram dan 

facebook.  Disamping itu dengan adanya video promosi ini juga membantu baby spa 

Klinik PKU Muhammadiyah dapat dikenal oleh masyarakat.  

Kata kunci : video promosi, motion graphic, baby spa Klinik PKU Muhammadiyah 
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ABSTRACT 

PKU Muhammadiyah Pakem Clinic is a Muhammadiyah charity in health 

(AUMKES). PKU Muhammadiyah Pakem Clinic was established on November 1, 1999 

and has been officially operating since 2000. PKU Muhammadiyah Pakem Clinic has 

several health services that aim to improve public health, and currently the PKU 

Muhammadiyah clinic is developing the clinic by opening a baby spa, namely the PKU 

Muhammadiyah Clinic baby spa. 

Making a promotional video based on motion graphic animation is a solution 

for PKU Muhammadiyah Pakem clinic baby spa services. Because of the effectiveness 

and also good motion graphics as a container of information that is persuasive and 

interesting. 

The purpose of making this promotional video is expected to improve the image 

of the PKU Muhammadiyah Clinic baby spa in the community. This promotional video 

was made using motion graphic techniques that will be displayed on social media 

Instagram and Facebook. Besides that, this promotional video also helps the PKU 

Muhammadiyah Clinic baby spa to be known by the public. 

Keywords : promotional video, motion graphic, baby spa at PKU Muhammadiyah 

Clinic 

 

 

 

 

 

 

 

 


