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MOTTO 

1. Niat yang baik akan mendapatkan hasil yang baik. 

2. Tidak ada kata terlambat untuk belajar selagi kita punya niat dan kemauan. 

3. Selalu semangat dalam menjalani hidup dan jangan putus asa ketika ada 

cobaan. 

4. Selalu mensyukuri apa yang kita dapat, baik atau buruk pasti ada 

hikmahnya. 
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INTISARI 

 

Perancangan Media Informasi Budidaya Ikan Berbasis Web di BBBI Pringtutul 

merupakan media yang dibuat sebagai media pembelajaran yang ditujukan untuk 

pembudidaya ikan khususnya ikan lele,seiring berkembangnya teknologi kita akan 

semakin dimudahkan untuk belajar bagaimana caranya budidaya yang baik dan 

benar,disini akan diberikan pengetahuan seperti cara memilih induk yang bagus, 

cara supaya ikan bisa bertelur,cara merawat anakan dari 0-30 hari dan bahkan 

sampai pasca panen, cara memberikan pakan yang benar supaya ikan yang kita 

pelihara sehat dan cepat panen. 

Informasi yang diberikan kepada masyarakat tidak sembarang karena sudah 

dibuktikan dan terbukti hasilnya baik, sehingga masyarakat yang akan belajar 

budidaya tidak perlu takut untuk mempraktekan ilmu yang didapat dari BBBI 

tersebut, didalam media ini juga terdapat jenis-jenis ikan yang ada dan akan 

dibudidaya di BBBI Pringtutul yang bisa sebagai pengetahuan, dan terdapat 

fasilitas yang memadai. 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan informasi yang akurat kepada 

pembudidaya ikan dan metode yang digunakan adalah metode penelitian 

deskriptif. Penelitian ini dibuat karena pihak yang terkait seperti BBBI pringtutul 

sangat membutuhkannya salah satunya untuk pemasaran dan sebagai media 

pembelajaran untuk orang awam atau yang sudah terjun di budidaya tersebut 

namun mengalami kesusahan maka dari itu dibuatkan media pembelajaran yang 

mudah dan semoga bermanfaat. 

Kata kunci: Media Informasi, Budidaya Ikan, Laravel dan Media Pembelajaran 
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ABSTRAK 

 

The design of Web-based Fish Culture Information Media in BBBI Pringtutul is a 

media that is created as a learning media aimed at fish farmers, especially 

catfish, as the development of technology we will be more facilitated to learn how 

to cultivate good and true, here will be given knowledge such as how to choose a 

good parent, a way so that fish can lay eggs, how to care for tillers from 0-30 

days and even to post-harvest, how to provide the right feed so that fish we 

maintain healthy and fast harvest. 

Information given to the community is not just because it has been proven and 

proven good results, so that people who will learn cultivation need not be afraid 

to practice the knowledge obtained from the BBBI, in this media there are also 

types of fish that exist and will be cultivated in BBBI Pringtutul which can be as 

knowledge, and there are adequate facilities. 

This study aims to provide accurate information to fish farmers and the method 

used is descriptive research method. This research is made because the related 

parties such as BBBI pringtutul very need one of them for marketing and as a 

medium of learning for the layman or who have jumped in the cultivation but 

experiencing difficulties hence made easy and useful learning media. 

Keywords: Information Media, Fish Cultivation, Laravel and Learning Media 

  


