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INTISARI

Harvest Language Practice adalah bimbingan belajar bahasa inggris
dengan acuan internasional dengan 5 fokus diantaranya Listening, Speaking,
Reading, Writing, Grammar. Untuk memberikan informasi kepada masyarakat
umum, Harvest Language Practice masih menggunakan media seperti Koran,
poster, brosur, dan media social dalam mempublikasikannya kepada konsumen
atau calon siswa. Sehingga konsumen atau calon siswa belum memahami
informasi yang terdapat pada Harvest Language Practice.

Dalam pembuatan penelitian ini, Penulis membuat dengan metode
pengumpulan data, metode analisis, metode perancangan. Metode Perancangan
terdiri dari Pra produksi, Produksi, Pasca produksi dan metode evaluasi dengan
menggunakan skala lingkert.

Hasil analisis masalah yang ditemukan adalah banyak konsumen atau
calon siswa yang belum mengetahui tentang Harvest Language Practice. Maka

dari itu penulis memilih video infografis untuk memasarkannya melalui Televisi.

Kata Kunci : Motion Graphic, Animasi
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ABSTRACT

Harvest Language Practice is an english learning guidance with
international reference with 5 focus such as Listening, Speaking, Reading,
Writing, Grammar. To provide information to the general public, Harvest
Language Practice still uses media such as newspapers, posters, brochures, and
social media in publishing it to consumers. or prospective students. So that
consumers or prospective students-do not understand the information contained in
the Harvest Language Practice.

In-making this research, writer make by method of data collection, method
of analysis, method of designing. Design Method consists of Pre production,
Production, Post production and evaluation method by using scale.

The results of problem analysis found are many consumers or prospective
students who do not know about Harvest Language Practice. Therefore the

authors chose the infographic video to market it through Television.

Keywords : Motion Graphic, Animation
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