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5. Proses pembuatannya mencerminkan hasil belajar di bangku kuliah
jurusan teknik informatika, karena ada saffware pembuat game instan
membuat game menjadi sangat mudah tanpa perlu prinsip-prinsip
dalam keilmuan teknik informatika Pembuatan game fove pifos

dikembangkan, seperti :
l. Tema yang diambil juga bisa diperluas tidak hanya tentang kisah
ketertarikan seorang remaja.
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3. Level dalam permainan ini juga bisa dibuat lebih banyak sehingga
lebih menarik untuk dimainkan. Jalan cerita sefiap Jevel juga bisa
dibuat berbeda.

3. Sistem apresiasi permainan bisa ditambahi score sehingga hasil akhir
dari permainan ini menjadi leb
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