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INTISARI

Rumah Makan Bebek Nusantara merupakan rumah makan berkonsep
tradisional yang menyediakan berbagai macam olahan khas nusantara dengan
harga yang murah dan rasa yang menjanjikan. Restoran yang mulai
mengembangkan sayapnya ini, membutuhkan sarana informasi dan promosi yang
lebih mudah menjangkau masyarakat untuk lebih meningkatkan reputasi. Tidak
dipungkiri lagi, saat ini-bukanlah saat dimana media promosi dapat dilakukan
dengan mulut ke mulut ataupun telinga ke telinga.

Perkembangan teknologi yang semakin pesat dewasa.ini, mempengaruhi
seluruh lapisan masyarakat, baik muda maupun lanjut usia. Dimanjakan dengan
kemudahan dan serba instan. Media promosi cetak sudah mulai jarang dilirik
karena menghabiskan banyak tenaga dan juga biaya.

Dengan mengusung kemodernitasan yang terpengaruh.  globalisasi,
Infografis merupakan salah satu media yang dapat digunakan untuk
memvisualikasikan data-data dan profil restoran dengan berbasis animasi 2
dimensi, tanpa mengurangi informasi ataupun data. Penerapan teknik motion
grafik pada perancangan infografis ini, diharapkan dapat menyampaikan pesan
promosi yang lebih mendalam untuk pengunjung maupun pelanggan yang datang.

Kata Kunci: Iklan, Animasi 2D, Infografis
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ABSTRACT

Rumah Makan Bebek Nusantara is a traditional concept restaurant that
provides a wide range of typical Indonesian taste processed at a cheap price and
good taste. This restaurant is beginning to develop, requires informations and
promotions that more easily reach the community to further enhance its
reputation. No doubt, now is not the time when the media campaign can be done
by word of mouth or ear to ear.

Increasingly rapid technological development today, affecting all levels of
society, both young and elderly. Pampered with ease and almost instantaneous.
Print media campaign has begun rarely glimpsed since spent a lot of energy and
costs.

By carrying modernity affected globalization, Infographics is one of many
ways that can be used to visualize data and profile-based restaurant with a 2-
dimensional animation, without prejudice to the information or data. Application
of motion graphic techniques in the design of this infographic, is expected to
deliver more in-depth promotional messages to visitors and customers.

Keyword: Commercial, 2d Animation, Infographic
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