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INTISARI 

Penggunaan smartphone dikalangan masyarakat saat ini sudah menjadi hal 

yang biasa dan umum. Mereka menggunakannya untuk mengakses berbagai 

informasi dan dianggap sangat praktis dan efisien. Smartphone dengan sistem 

operasi android menjadi pilihan masyarakat karena teknologi yang ditawarkan 

tidak kalah dengan smartphone lainnya. 

Dalam hal ini, permasalahan perhitungan suara Pilkada yang biasanya 

membutuhkan waktu yang cukup lama, dengan adanya smartphone dapat 

dimanfaatkan sebagai media pengiriman data perhitungan suara dari tiap tempat 

pemungutan suara. Quick count merupakan salah satu metode yang berguna untuk 

memantau proses pemungutan suara, pengumpulan data hasil perhitungan suara 

melalui pemantauan langsung di tempat pemungutan suara. Pemantau mencatat 

informasi, termasuk hasil perhitungan suara kemudain melaporkan hasil tersebut 

ke pusat pengumpulan suara data atau server melalui SMS. 

Dengan adanya  smartphone dan kecanggihannya, maka perlu dibuat 

aplikasi perhitungan cepat atau Quick Count pada pemilihan kepala daerah dengan 

berbasis android agar pengguna bisa menggunakan aplikasi untuk mengirim data 

perhitungan suara dan melihat hasil perhitungan suara tanpa menggunkan metode 

SMS atau pesan singkat. 

 Kata Kunci : Smartphone, Quick Count, Android 
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ABSTRACT 

 These days, the use of smartphones has become common and trend among 

people. It is used to access various information and are considered tobe very 

practicial and efficient. Android operting system become the choice of them, 

praticially because it is easier than smartphones with other operating systems. 

 In this case, the problem of election vote calculation which is still done 

manually, with the help of smartphones, can be used as a media to count data 

from each polling station. 

 With the existence of smartphones and sophistication, it needs to be made a 

quick calculation application or Quick Count on regional head elections with 

android based so that users can use the application to transmit the calculation of 

voice data and see the results of voice calculations without using SMS method or 

short message 

 Keywords : Smartphone, Quick count, Android 
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