BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pemilihan kepala deerah (Pilkads) merupakan sustu bentuk pelaksanaan

demokrasi di Indonesia yang menjadi hak setiap warga negara Indonesia untuk
memilih pemimpin’ yang dianggap mampu membawa perubshan bagi negam ke
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Pilkada yang biasanyn
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dimanfaatkan sebagal medi n suara dari tiap tempat
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memantau proses pemungutan suura, pengumpulan data hasil perhitungan suara
yang dilakukan oleh relswan melalui pemantauan langsung di tempat

pemungutan suara. Pemantau mencatat informasi. termasuk hasil perhitungan



suara kemudian melaporkan hasil tersebut ke pusat pengumpulan suara data atau
server melalui SMS.

Dengan odanya  smariphone dan kecanggihannya, maka perlu dibuat
aplikasi perhitungan cepat atsu Quick Count pada pemilihan kepala daerah dengan

3. Menampilkon hasil perolehan suara pasangan calon dan grafik perolehan



4, Untuk penginputan suara berdasarkan tps di kecamatan dan tidak
menggunakan peta lokasi.

1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah ;
I. Membuat aplikasi hitung cepal hasil pemilihan kepala daersh,
2, Untuk shemudahkan( pengguna dalam mengicimkan data perolehan
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Hasil dari penelition: ini dibarapkan bermanfiiat bagi pengguna (user
friendiyy dalsm menggunakan apleicm:dmﬁduknmnhuu

pengguna kesulitan dalam menggunakan aplikasi,



1.6 Metodologl Penelitian

Metode merupakan suatu cara yang sistematik untuk mengerjakan atau
menyelesaikan sesuntu. Metodologi penelition yang digunakon dalam penulisan
tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

L.6.1 Metode Penelltian
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2. Metede Observasl atau Pengamatan

Metode pengumpulan data ini dilakukan dengan dengan pengamatan
langsung terhadap fenomena yang akan diteliti.

3. Metode Wawancara atau Inferview



Wawanecara merupakan teknik pengumpulan data vang dilakukan dengan
tatap muka dan tanya jawab langsung antara pengumpul data maupun penelit
terhadap sumber atau sumber data.

dengan batk oleh pengembang perangkat lunak.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistenatika penulisan Tugas Akhir ini diuraikan dalam beberapa bab, yaitu:
BAB1 : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belokang pembuatan aplikasi

e

tujuan dari penelitian tugas akhir atau tidak.

BABY : PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari aplikasi yang dibuat mulai
dari perancangan hingga pembuatan aplikasi tersebu dan saran.
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