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INTISARI 

 

Transportasi pada era saat ini sangat penting dan telah menjadi kebutuhan 

pokok manusia untuk mendukung segala aktivitas pendapatan masyarakat yang 

semakin tinggi mendorong mereka untuk meningkatkan prestise, salah satunya 

adalah dengan memiliki kendaraan baik sepeda motor maupun mobil. Hal ini 

menyebabkan semakin menjamurnya kepemilikan kendaraan. Perkembangan 

tersebut diiringi dengan pertumbuhan bisnis jasa service kendaraan atau yang sering 

dikenal dengan bengkel 

Meskipun jasa service sudah banyak, namun kerusakan kendaraan tidak 

dapat diprediksi .ketika pengguna kendaran  berada didaerah tertentu yang kadang 

jauh dari keramaian atau berada diwilayah yang sebelumnya belum pernah 

dikunjungi, maka timbul kesulitan untuk mendapatkan informasi jasa service 

kendaraan dan pengguna kendaraan harus mendorong kendaraanya hingga beratus-

ratus meter menyusuri jalan padahal sebenarnya ada bengkel disekitar yang dekat. 

Hal ini terjadi karena minimya informasi mengenai keberadaan bengkel tersebut.  

Oleh sebab itu, kami merancang sistem informasi bengkel berbasis web 

yang memberi media informasi pada pemilik-pemilik bengkel untuk mengiklankan 

bengkelnya sehingga para pengguna kendaraan dan customer lain mengetahui 

keberadaan bengkel-bengkel terdekat, ketika mengalami kerusakan pada 

kendaraannya. Website yang kami buat ini juga menyediakan media iklan untuk 

kebutuhan sparepart pada kendaraan. 

 

Kata Kunci: Bengkel, Online, Sistem Informasi,Website 
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ABSTRACT 

 

Transportation in the current era is very important and has become a staple of 

human needs to support all activities that the higher income encourages them to 

increase the prestige, one of them is to have vehicles either motorcycle or car. This 

led to a growing proliferation of ownership of the vehicle. These developments 

accompanied by growth of service business service vehicle or who is often known 

by the workshop 

 

Although the service was a lot, but the service damage to vehicles is not predictable 

when the user of the vehicle is a specific area that is sometimes far from the crowd 

or be relic who previously had never visited, then arising difficulties to get 

information services service vehicles and users vehicles should encourage 

kendaraanya to hundreds of metres down the road when in fact there is a repair 

shop around the nearby. This happens due to minimya information about the 

existence of such a workshop. 

 

Therefore, we designed a web-based workshop information system that provides 

information on the media owner-the owner of the repair shop to advertise his 

workshop so that the users vehicles and other customer know the existence of the 

nearbyworkshops, when suffered damage on the vehicle. We create websites that 

also provides advertising media for vehicle spare parts needs. 

  
Keywords: workshop, online, Information System, Website 
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