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MOTTO

Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya
bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari
sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya
kepada Tuhanmulah engkau berharap.

(QS. Al-Insyirah, 6-8)

If you want success, but you avoid the effort to achieve success by reason of fear
of failure, then your fear is fear to be successful

Jika kamu menginginkan kesuksesan tetapi kamu menghindari usaha untuk
meraih kesuksesan dengan alasan takut gagal, maka ketakutan kamu adalah
ketakutan untuk menjadi orang sukses.

(Professor Schein)

Hidup adalah waktu. Waktu akan terus berjalan dan tidak bisa kembali lagi.
Langkahkan hidupmu untuk terus maju kedepan. Karena menjadi lebih
baik dan terus maju kedepan adalah termasuk orang-orang yang beruntung.

Jangan tunggu bersemangat, baru bekerja. Pemenang tetap rajin bekerja
walau pun sedang merasa malas.
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INTISARI

Game adalah salah satu dari sekian banyak produk yang berkembang pesat
seiring dengan berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi. Game
merupakan salah satu hiburan yang sangat digemari oleh semua kalangan baik
dari anak-anak hingga dewasa. Game dikembangkan dalam berbagai jenis. Salah
satu yang paling populer adalah permainan petualangan. Permainan ini biasanya
berupa perjalanan yang menuntut kewaspadaan untuk menyelesaikan rintangan
yang dihadapi.

Game Petualangan Masha merupakan = game edukasi yang
mengkombinasikan game dengan teka teki disetiap akan meningkatkan level. Visi
dalam game ini adalah pemain yang berperan sebagai Marsha berpetualangan
mencari saudaranya bernama Dasha yang telah diculik oleh serigala. Dalam
perjalanan mencari Dasha, Masrha akan menghadapi berbagai rintangan. Pada
setiap level terdapat rintangan yang berbeda dan akan meningkat tingkat
kesulitannya pada setiap level. Tujuan utama dari permainan ini adalah mengasah
otak mengerjakan teka teki dan melatih kewaspadaan pemain.

Game Petualangan Marsha adalah sebuah game yang berbasis android.
Game ini dibuat dengan menggunakan Construct 2 sebagai perangkat lunak utama
dan Corel Draw sebagai software pendukung. Tujuan utama dari permainan ini
adalah ingin memberikan hiburan, mengasah otak anak dalam mengerjakan teka

teki, dan melatih kewaspadaan pemain.

Kata Kunci: Game, petualangan, edukasi, constuct 2, android.
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ABSTRACT

Game is one of the many products that are growing rapidly along with the
development of information and communication technology. Game is one of the
entertainment was loved by all circles both from children to adults. Games are
developed in various types. One of the most popular is a game of adventure. The
game is usually a journey that requires vigilance to resolve the hurdles faced.

Adventure Game Masha is an educational game that combines puzzle
game with each level will increase. Vision in this game is the player who plays
Marsha adventure named Dasha looking for his brother who has been kidnapped
by a wolf. In the course of searching for Dasha, Masrha will face a variety of
obstacles. On-each level there are different obstacles and will increase the level of
difficulty on each level. The main objective of this game is to hone the brain doing
crossword puzzles and exercise vigilance players.

Marsha Adventure Game is a game that is based on Android. This game is
made using Construct 2 as the primary software and Corel Draw as supporting
software. The main objective of the game is'wanted to provide entertainment,
sharpen a child's brain in working on puzzles, and exercise vigilance players.

Keywords: Game, adventure, education, constuct 2, android.
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