BAB I
PENDAHULUAN

Perkembangon  ilmu  pengetabuam don  teknologl yang  pesat selalu

yasi-inovasi baru vang terus

merasa ingin mencoba untuk menghadapi tantangan tersebut.

Pada saat ini, game petualangan sudah banyak dikembangkan. Tetapi
game petualangan yang di dalamnya terdapat media pembelajaran masih sedikit
yang mengembangkannys. Terutama game yang dapat mengajarkan banynk



ketrampilan dan dapat dijadikan sebugai salah satu media pembelajaran untuk
meningkatkan perkembangan otak seseorang,

Berdasarkan uraian diatas, penulis mengangkat pembahasan tentang game
petualangan berbasis android. Adapun judul tugas akhir ini adalah Pembuatan
Game Petualangan Masha Menggunakan Construct 2 Berbasis Android.

i
4!

Game yong dibangun berbasis android.
5. Game ini dimainkan untuk usia 6 tahun ke atas.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:




1.6.1 Metode Pustaka
Merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cam

bab dan masing masing bab di bagi lagi menjadi beberapa sub bab, dengan



BAB 1 Fendaholuan
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah vang diteliti, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian dan manfaat penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan,

BAB I Landasan Teorl

untuk  pengembangan dari aplikssi  yang telah  dibuat.



	TugasAkhir_14.01.3315_018.pdf (p.1)
	TugasAkhir_14.01.3315_019.pdf (p.2)
	TugasAkhir_14.01.3315_020.pdf (p.3)
	TugasAkhir_14.01.3315_021.pdf (p.4)
	TugasAkhir_14.01.3315_022.pdf (p.5)

