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INTISARI 

 Semakin pesatnya perkembangan teknologi saat ini membuat orang lebih 

cerdas. Bahkan kini mulai merambah perkembangan teknologi di dunia, dengan 

aplikasi mobile berbasis android ini memungkinkan orang tua belajar dan 

mendidik anak dengan lagu Islami. Karena sekarang banyak lagu yang 

berpendidikan kurang dewasa. Dari sinilah penulis terinspirasi untuk membuat 

sajak Islami Berbasis Android untuk membantu orang tua mendidik anak-anak 

tentang pendidikan agama Islam. 

 Aplikasi akan dibuat berbasis android, karena platformnya loncatan 

fleksibel dan bisa digunakan pada semua perangkat android, aplikasi ini didesain 

agar pengguna nyaman dan mudah paham layar saat menggunakannya. 

 Dengan aplikasi ini, orang tua bisa diharapkan mendidik untuk mendidik 

anak mereka dengan lagu bertema Islami yang sesuai dengan usia anak, dan untuk 

menghindari dampak negatif dari perkembangan lagu bertema dewasa yang 

kurang berpendidikan di indonesia. 

Kata kunci - Aplikasi Lagu Anak, Islam, Android 
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ABSTRACT 

The more rapid growing technology today makes people more intelligent. 

Even now start reaching technological developments in the world, with this 

android based mobile application allows parents to learn and educate children 

with Islamic song. Because now a lot of songs that are less educated adults. From 

here me get inspired to create Android-Based Islamic rhymes to help parents 

educate children about Islamic religious education. 

Application will be made base on android, because the platform is quit 

flexible and be used on all android device, this application is designed so that 

user will be comfortable and easy to understand screen when using it. 

Whit this application, parent can be expected to educate to educate their 

children whit Islamic - themed  song corresponding with the child’s age, and to 

avoid the negative impact of the development of adult-theme song that less 

educated in Indonesia 

Keywords - Application. Child Song, Islamic, Android 

 

 

 

 

 

 


