BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi di duni

Mudahnya mengaks
tentu semakin menghawatirkan bagi orang tua yang menginginkan anaknya
mendengarkan lagu sesuai dengan usia anak dan memiliki pendidikan moral dan
agama. Karena lagu anak-anak adalah lagu yang dirancang sedemikian rupa, baik



lirik maupun nadanya sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan anak. Lirik lagu
anak umumnya bertempo sedang dan kaya pengulangan.

Besarnva pengaruh smariphone terhadap anak saat ini menjadi peluang bagi
penulis untuk membuat aplikasi yang dapat bermanfaat sebagai media promosi
dan pendidikan serta bermanfant bagipim Ofang tua dalam melakukan aktifitas

fslam dag NP Congu SNBSS alam, skitigiBudiuncang oplikasi
\erbasis android va .._:': jasi Eagu Anak Islami Berhasis Android sebagai
elantunkan lagu-lagu dewasa yang tidak sesuai dengan usianya

isusun rurmusan masalah sehapar berikug:

u batasan masalah untuk
Batasan malah dalam skripsi ini adalah:
I. Aplikasi dibuat sebagai media hiburan vang hanya akan memutar lagu

don menampilkan link-lirk beserta pengarang lagu.



2. Aplikasi bersifat affline sehingga hanya akan memutar lagu yang sudah
lersimpan.

3. Aplikasi berbasis mabile Android dan splikasi hanya dapat berjalan
pada sistem operasi mobile Android minimal versi 4 (fee Cream

Kandwich :ll1

b) Anak - anak dapat memutar lagu pada aplikasi dan melihat lirik
lagu besrta info lagu sehinggs akan menjadi lebih menyenangkan.

¢} Memiliki pilihan doa - doa sederhana yang dapat menunjang
pengetahuan anak-anak tentang doa yang sering digunakan.



d) Terdapat info lagu sehingga anak - anak mengetahui pencipta dan
penyanyl yang terdapat pada aplikasi.
1.5 Manfuat Peneletian

Beberapa manfaat yang diperoleh dari adanya penelitian ini antara lain:

umur anaknya untuk membentuk pribadi yang baik dengan
menggunakan sistem operasi mohile android.



Lo Metode Penelitian

Metode pnelition adalah sustu cars atwu tekmik yong sisternotik untuk
lakukan sebagai penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut :

informasi vang telah diperoleh sebelumnya.

1.6.3 Metode Perancangan dan Implementast Aplikasi
Metode ini dilakukan dengan cara merancang aplikasi  don
mengimplementasikan  perancangan vang leloh dibuat ke dalam
mobile android.



1.6.4 Tahap Evaluasi
Aplikasi yang telah selesai dibangun perlu untuk dievaluasi untuk
menguji dan menemukan kesalahannya, Hal ini dilakukan karena
suatu aplikasi belum tentu sempuma setelah selesai pembuatannyn

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem, analisis kebutuhan sistem, dan
analisis kelavakan sistem, dan juga menjelaskan pemcangan sistem yang
akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
ke dalam perangkat smartphone.
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