BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Salah satu klub sepak bola di Kabupaten Sleman yaitu PSS Sleman akan

informasi menjadi satu. M

media apapun untuk kepentingan periklanan splikasi mobife PSS Sleman Apps.
Maka dan itv iklan dengan maten video yang diserlal penggunaaan animasi
maotion graphic dipilih sebagai alternatif pengganti dari materi iklan yang sudah
digunakan  sebelumnya. lklan  tersebut  nantinga  akan  digunakan



untuk menyampaikan berbagai pesan dan ajukan kepada para penggemar PSS
Sleman agar segera menggunakan aplikasi tersebut.

12 Kumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka diperoleh suatu

. Teknik yang digunak - pembuitan iklan video ini adalah motion
raphic.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
1.4.1 Maksud Penelitian
Penclitian ini bermaksud untuk mencari teknik pembuatan dan penerspan
iklan yang tepat untuk PSS Sleman Apps.



1.4.2 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mempromosikan aplikasi mobile PSS
Sleman Apps yang ditujukan bagi para penggemarnya.




1.6.1.2 Metode Wawancara

Metode i merupakan metode pengumpulan data dengan melakukan
wawancara secara langsung dengan Manajemen PSS Sleman untuk mendapatkan
informuasi.




Lo Metode Implementasl
Hasil proses produksi yang sudah jadi akan segera diimplementasikan ke
media penyampaian melalui iklan berbayar media sosial untuk memasarkan

produk aplikasi mobile PSS Sleman Apps sehingga target pasar segera tercapai.

pra produksi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan tahap produksi, tahap pasca produksi dan
pembahasan mengenai iklan video vang telah dibuat.



PENUTUFP

Berisi kesimpulan dari pembshasan secara menyeluruh dari
pembuatan iklan video dan saran yang ditujukan kepada pihak
terkait,
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