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INTISARI 

 

Layanan informasi murah bahkan gratis sangatlah penting bagi backpacker 

yang ingin berwisata serta belajar di berbagai tempat, website seperti traveloka, 

airbnb, agoda, dan sebagainya menjadi pegangan wajib buat backpacker yang 

ingin mengetahui informasi serta pemesanan penginapan murah di berbagai 

tempat. Perusahaan jasa travel banyak yang mulai berpindah ke website untuk 

pemasarannya, tidak terkecuali orang-orang membangun startup mereka di bidang 

yang sama. 

Dengan dibuatnya media informasi dan pemesanan penginapan gratis 

backpacker dengan berbasis website ini membantu memudahkan mencari 

penginapan yang gratis untuk para backpacker yang ingin berwisata di berbagai 

tempat dengan kemudahan akses serta keamanan dalam melakukan pendaftaran. 

Website Social Backpacking merupakan media informasi dan pemesanan 

penginapan gratis yang menghubungkan pemilik penginapan gratis dengan 

backpacker yang ingin berwisata di berbagai tempat. Dengan mengaplikasikan  

website untuk menjadikan informasi serta layanan menjadi lebih mudah dan 

interaktif antara customer yaitu backpacker itu sendiri dan penyedia layanan. 

Kata Kunci : Website, Reservasi, Pemesanan, Penginapan, Informasi 
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ABSTRACT 

 

Free and even free information service is very important for backpackers 

who want to travel and study in various places, websites such as traveloka, 

airbnb, agoda, and so become mandatory hold for backpackers who want to know 

information and cheap lodging reservations in various places. Many travel 

services companies are starting to move to websites for marketing, not least 

people build their startup in the same field. 

With the creation of information media and reservation free backpacker 

lodging with a website-based is to help make it easy to find a free lodging for 

backpackers who want to travel in various places with ease of access and security 

in the registration. 

The SocialBackpacking website is an information media and free lodging 

reservations that connect free innkeepers with backpackers who want to travel in 

various places. By applying the website to make information and services easier 

and more interactive between the customer is the backpacker itself and the service 

provider. 

Keywords : Website, Reservation, Booking, Lodging, Information 

 


