BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Backpacker sudah tidak asing lagifbagi sejumlah kalangan, dari berbagai

transportasi darat, laut hingga udara yang mumb banyak
ryanan informasi murah bahkan gratis sangailah penting bag backpacker
ang ingin berwisata serta belajar di berbagai tempat, we ite soperti traveloka,

oAt wisa dlﬂhi-u 5 . T

ingin ' : ginapan murah di berbagai
yang sama.

Website Social Backpacking merupakan media informasi dan pemesanan
penginapan gratis yang menghubungkan pemilik penginapan gratis dengan
backpacker yang ingin berwisata di berbagai tempat. Dengan mengaplikasikan



website, dan dengan dukungan HTML 5, CS5, MYSQL serta PHP sebagai media
teknologi. menjadikan informasi serta layanan menjadi lebih mudah dan interaktif

antara customer yaitu backpacker itu sendin dan penvedia layanan,

'|':_-| 1 menginap, m;mhﬂlk;gn i
lthﬁnaptbllu.t:qadlhal:ﬂ inap tanpa :

5. Website tidak membahas tentang penambahan fasilitas yang sifatnya
berbayar.
6. Penulis tidak membahas segi keamanan dalam perancangan website.



1.4 Maksnd dan Tujuan Penelitian
1.4.1 Maksud

Adapun maksud penelitian adalah sebagai berikut :

2. Sebagai salah satu syarat menyelesatkan pendidikan S1 pada program
studi Teknik Informatika di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Penulis memanfaatkan pustaka buku yang berkaitan dengan penelitian
yang dibuat, serfa penggunaan internet untuk melihat maupun mengutip di
beberapa jurnal online yang banyak tersedia.



1.5.2 Metode Anallsis

Penulis mengpunakan metode analisis SWOT, analisis kebutuhan sistem
unfuk mengevaluasi pembuatan sistem aplikasi ini agar mempermuodah dalam
perancangan aplikasi.

demi bah secara global yang dapat dilihat di bawah ini.
BAB I: PENDAHULUAN
Pada bab ini membahas tentang kerangka penulisan dalam penelitian yang
meliputi latar belakang masalah diambilnya judul skripsi Perancangan Media



Informasi dan Pemesanan Penginapan Gratis Backpacker “Social Backpacking”
Berbasis Website sebagai media informasi backpacker dalam mencari penginapan
aratis berbasis Website, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan
penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan yang digunakan dalam

penyusunan skripsi.




BABV : PENUTUP
Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari keseluruhan isi laporan dan
kesempurnaan aplikasi.
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