BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Semakin berkembangnya teknolg

Band The Agony memiliki ide untuk membuat seaser video klip dengan biaya
yang tidak terlalu besar, Oleh karena itu penulis menyarankan untuk membuat

video klip dengan konsep animasi 2D dengon pergerakan kamers vang dinamis
agar menarik minat penonton.



Dalam beberapa sceme yang telah disepakati band The Agony ingin
menampilkan visual yang menggambarkan karakter berada di tengah kota dengan
pergerakan kamern yang ekstnm, Karena penulis memiliki kekurangan dalam
mengpambar animasi backeround 2D dengan frame by frame, maka penulis

P, a8 Tﬂkﬂik__Pr-‘ﬂ_flﬂ:ﬂﬂﬂ

Mappins Pada Background Animasi 2D Untuk Projek Teaser Video Klip” dengan
“Studi Kasus: Lagu Delusion oleh Band The Agony” yang dilakukan adalsh
sebagai berikut:

I. Jenis animasi yang digunakan adalah 2D.

2. Durasi teaser video clip | menit 30 detik.



3. Single yang dipromosikan adalah Delusion.

4. Scene yang diterapkan adalah scene 3 dan seene 5.

5. Penelitian hanyn meliputi penerapan teknik Projection Mapping dalam
mempermudah pergerakan background pada animasi 20,

AMIKOM Y ogyakar

b. Mampu memproduksi animasi 2D secara personal.

€. Mampu don dapat memahami lebih maksimal tentang konsep penerapan
teknik Projection Mapping dalam animasi 20.

d. Media pengembangan dan penerapan ilmu vang didapat selama masa
stud.




152 Bagl Amikom

a. Menambah ragam teknik dalam skripsi animasi 2D yang ada di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

b. Menambah pustaka penelitian pada perpustskaan STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

Metode yang digunakan-dengan kan fasilitas intemet untuk
ﬂlﬂ]l:hpltkﬂll ]i!ﬂl’-ﬂt{n’ﬂ' rﬂ_ﬂg hey 11ia lenga Pﬂﬁw tﬂhik wamﬁm
Mapping.

b. Metode Kepustakaan



Metode yang digunakan untuk mendapatkan konsep teoritis melalui buku-
buku sebagai bahan referensi dan informasi yang  dibutuhkan dalam

penerapan teknik Profection Mupping.

L.o6.2 Metode Pembuatan Teaser Video Clip

d. Implementasi dan Evaluasi
Dalam tahapan ini teknik Profection Mapping diimplementasikan ke
dalam reaser video klip. Evaluasi yaitu reaser video Klip di lempar ke rangh

publik untuk mendapatkan feedback atau masukkan dari luar,



L7 Sitematika Penulisan

1. BAB I Pendahuluan

Pada bab ini akan dibahas mengenai permasalahan yang melatar belakong

dilakukan.

5. BABV Penutup
Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan

penerapan teknik Projection Mapping pembuatan teaser video klip.
6. Duaftar Pustaka
7. Lampiran
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