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MOTTO 

“Berdiri tegap meski kamu harus dihempaskan badai sekalipun karena hidup ini 

hanya dirimu seorang lah yang menjalaninya.” 

“ Hidup cuma sekali, lakukan lah apa yang kamu ingin lakukan jangan sampai suatu 

saat menyesal tidak melakukannya. Tetapi ingatlah selagi kamu melakukan apa 

yangkamu lakukan jangan sampai kamu merugikan orang lain disekitarmu karena 

Tuhan benci orang seperti itu”  
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INTISARI 

 Perkembangan teknologi internet dan mobile merupakan salah satu aspek 

penting dari kehidupan manusia sekarang ini. Lalu pengetahuan mengenai Gundam 

Model Kit yang masih sangat minim diketahui sebagian besar masyarat Indonesia 

dalam memahaminya. 

 Lalu didapatkanlah ide untuk membuat aplikasi ini. Aplikasi Kamus Model 

Kit Gundam berbasis Android ini terdiri dari beberapa kumpulan informasi berupa 

teks, gambar, dan video mengenai pengetahuan Model Kit Gundam. Diintergrasikan 

dan disusun menggunakan Ionic Framework,Cordova, dan Apache untuk membangun 

aplikasi ini lalu dicompile dari yang sebelumnya berformat HTML, Javascript ,dan 

CSS menjadi file berbentuk .APK dan bisa digunakan digadget yang memiliki sistem 

Android. 

 Tujuan Aplikasi ini dibangun agar para newbie pemula dan masyarakat dapat 

mengetahui segala hal mengenai Model Kit Gundam. Yang notabene masih dianggap 

mainan untuk anak kecil. Serta mempermudah memahami beberapa cara serta teknik 

dalam merakit Model Kit Gundam dilengkapi dengan fitur informasi berupa gambar 

dan video pada isi aplikasi.  

Kata Kunci : Gundam, Android, Pengetahuan, Tehnik Perakitan, dan Media 

Informasi  
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ABSTRACT 

 The Development of Internet and Mobile technology is one of the important 

aspect of human life nowadays.Then the knowledge about Gundam Model Kit that is 

very little known to the most of people in Indonesia to Understanding about it. 

 Then found the idea to make this mobile application.The application of 

Gundam Model Kit Dictionary based on android is composed with several collection 

of information with the form of text, images, and video about the knowledge of the 

Gundam Model Kit. The application was intergrated and compiled using Ionic 

Framework, Cordova, and Apache to build this app then the format of this 

application like HTML, Javascript, and CSS collected and compiled into .APK file 

and can be used in gadgets that have android system. 

 The purpose of  this application is build so that the beginners and the 

community can know everything about Gundam Model Kit. Which are still often 

considered toys for children Also to make it easy to understand some ways and 

techniques in assembling Gundam Model Kit and being equipped with information 

features with the some form of images and video on the contents of the application. 

Keyword : Gundam, Android, Knowledge, Assembling Techniques, and Media 

Information 

  


