BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

1.1.1 Perkembangan Teknologl Mabile dan Internet
Seiring dengan ffiakin berkenibangnya teknologi pada zaman sekarang ini
kalangan masyarakat pun memiliki akses dengan menggunakan gadget-gadget yang
1 1 kehidupan kita

ogi mabile seperti Android pun felah men
Teknologi mobite merupakan teknologi pada shad ke-21 dimand terjodi
SR padget yumg lebit portble afou mda

seperti media sosial tetapi bedanya media sosial digunakan untuk berinteraksi atau
bersosialisasi dengan orang lain. Perkembangan zaman membuat aktivitas manusia



pun lebih produktif dan semakin padat, sehingga manusia sangst membutuhkan

gadget yang dapat mengakses informasi secara global dan realtime.

1.1.2  Gundam dan Gundam Model Kit

wal sejak tahun 1979 yang bernama Mr. Hajin
anchise tersebut pun awal ditayangkan.




B. Gundam Model Kit

e
W JAPAN

dan mengecat di jepang de : m Plasiic Model), karena

plastic sering di jadikan material inti dalam retail kit nya sendin



DAI

ﬂlm 1.2 Banda Logo

Gundam Model Kit merupakan sebuah, produk plastic. model yang biasa
d:mm koleksi para modeler ataupun builder mwidaptasi dari
anime franchase Gundam yang di produksi oleh perusahaan nnime bemama Sonrise
yang berlokasi di Jepang. Salah satu perusahaan besar temama  yang memproduksi
m mmpmiltlk Figure, Plamo (Plastic Model) bemama Bandal Corporation
put mermpriduksi plamo Gundam ini. Plamo Gundam Sendinl pun menjadi salah satu
indsﬁhi_'b_ssnis yang cukup besar sekarang bahkan sumpn mq!ﬂminf}‘#iu diketahui
lebih lanjut meski Plamo Gundam berbentuk robol-mobotan dan mirip sekali dengan
mainan mkhuﬁlwmunhmm {Gunpla) sendini bukan lah sebuah mainan
yang diperuntukkan oleh anak berumur di bawah 13 Tahun dikarenakan Gunpla
sendir sangat rumit untuk ukuran anak-anak di umur . Gunpla tidak langsung jadi
seperti Figure yang notabene sudah di produksi dan bisa langsung di pajang. Gunpla

membutuhkan proses perakitan karema harus disstukan part-parinya agar menjadi



suatu keutuhan Gunpla yang sempurna. Merakitnya pun tidak asal harus sesuai
dengan mamial hook yung sudah disediakan di setiap box Gunpla sendin. Harga
yang ditaksir pun tidak murah berkisar 50¥ - 400.000¥. Menarik sekali karena ini
diperuntukkan untuk modeler yang memanjakkan mata mereka dan melatih keahlian

mereka dalam merakit dan men asi seni merakit Gunpla. Karena ini bukanlah

yang berguna untuk mereka dalam permodelan. Alasan lain yang digunakan mengapa
kamus ini sangat berguna ialah karena masih banyak para modeler newhie yang tidak

tahu mengenai informasi detail tentang model kit Gundam. Oleh karena itu



terbentuklah  judul skripsi Perancangan dan Penvbangunan Aplikasi Kamus Model

Kit Gundam Berbasis Android ini.

kesulitan perakitan,  produk dan harga produk dari mode! kit Gundam



ini adalah :

a. lonic Framework dan Anrdroid Studio

b. Cordova

sehagai media informasi yang
memberiken kemudahan dan memberikan manfaat khusus nya uniuk



para modefer mencari informasi tentang model kit Gundam yong akan
dibeli maupun dicustom sesuai keinginan,
3. Dimana aplikasi ini dibuat agar memudahkan modeler mewhbie maupun
yang sudah pro dalam mengakses informasi tentang ukuran, spesifikasi
detail produk, bentuk atau visualisasi produk tersebut, tingkat kesulitan

idikan S1 Teknik



1.5 Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam pembuatan skripsi ini antara lain:

.51 Metode Pengumpulan Data

sesuai dengan kebutuhan don dilakukan secars intensif dan mendetail, agar
kebutuhan soffware dopat dipahami oleh software itu sendini sehingpa wser
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dapat memahaminya. Dan spesifikasi saffware pada tahap ini perlu untuk
Metode analisis yang digunakan adalsh dengan cara PIECE yaitu

untuk menyusun analisis yang dibuat berdasarkan masalab-masalah yang
muncul didunia permodelan kit.

el A |.-|'---:||._| nnya metode wa I K] DeDEr
yaitu Analysis Reguirement (Analisis Kebitihs

Informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh

pengguna,



1

B. System Design

Desain sofware  adalah  proses yang dilakukan untuk
memfokuskan desain pembuatan seftware termasuk struktur data.
entisi afitar muka, dan prosedur pengkodean
ni mentranslisi kebutuhan dari soffware

arsitektur saffware, Tep

gsain  agar  dapat
shap selanjutnya.

A layar schingga user dapat menyaksikan dan

i isi rancangan yang dibuat.

Sistem pertama kali dikembangkan di program  kecil yang
disebut unit, yang  terintegrasi  dalam  tshap selanjutnyn.
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Setiap enir dikembangkan dan diuji untuk fungsionalitas yang disebut
sebagai wnit testing.

E. Testing
Pengujian disini berfokus pada software secara logis dan
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1.0 Sistematika Penullsan
Sistematika dari penulisan ini secara garis besar terdiri atas lima bab, dimana
setiap bab saling herhubungan satu sama lainnya, Berikut ini uraian dar sistematika

Berisikan tentang masalah rancangan dari produk yang dibuat berbasis
Android dan sedang berjalan selama ini. Serts analisis dari rancangan yang
dibuat, dimana teknologi kamus ini akan diaplikasikan dalam suatu teknologi
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maohile
vang akan di kebutuhan
digunakan
aplikasi ini. - N
yang menggunakan

Bab 4.
Implementasi dan Evaluasl
implementasi
i dari rancangan yang sudah
dibuat,
lengkap
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